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REGLAS PARA LA REALIZACION Y CONDUCCION DE TORNEOS
INTERNACIONALES DE ROLLER IN-LINE HOCKEY

PARTE | - AUTORIDAD GOBERNANTE

Las reglas y regulaciones para la realizacion ydgocion de los torneos internacionales de
Roller In-Line Hockey han sido establecidas a tsagél Comité Internacional de Roller In-
Line Hockey (CIRILH), organo técnico de la Fededaciinternacional de Roller Sports
(FIRS).

Todas las Federaciones Nacionales reconocidasadeiRIS activos y al dia, se les otorga a
través de este documento, permiso sin costo alguara, reproducir y distribuir estas reglas
en sus propios idiomas nacionales como medio pamaqver los programas de la FIRS
Roller In-Line Hockey a través del mundo. Sin ermgbardebe ser entendido que cualquier
diferencia subsecuente o inconsistencias comotaglsutle la traduccién deben ser dirigidas
para conclusion final a esta version original dgléa la cual es la declaracion oficial de la
FIRS con respecto a los reglamentos organizacisiyatie juego para el deporte de Roller In-
Line Hockey Internacional.

El Comité de CIRILH ha de tener control gubernarakenbmpleto sobre los Campeonatos
Mundiales de Roller In-Line Hockey, los cuales delser jugados de acuerdo con estas
reglas, y los estatutos y reglas administrativas dldRS.

PARTE Il - REGLAMENTOS GENERALES DE JUEGO

1. Eligibilidad de Equipos y Jugadores

A. Los Campeonatos Mundiales estan abiertos a lopesjnacionales de todas las
Confederaciones, Federaciones, y Asociaciones Nales afiliadas a FIRS, siempre
que confirmen su participacion a tiempo y formagralp el arancel de participacion
al CIRILH.

B. Los jugadores normalmente deben ser de la mismanadidad del equipo para el que
estan jugando y tener pasaporte valido del paisepresentan.

C. Todos los jugadores deben llevar patines de lisisge(na in-line) (ver Regla 16) y los
partidos seran jugados con un disco (puck) (VealaRe@). Para el equipo de
proteccion para el jugador consulte Regla 18.

D. Equipos Juveniles  (Junior)De acuerdo al CIRILH la edad oficial para los
Campeonatos Juveniles en competencias internaegomadsculinas y femeninas es
desde los 14 afos hasta los 18 afios. La edadcs#acdésde el 1 de enero del afio del
campeonato.

E. Equipos Mayores (Seniork:a edad minima es de 14 afios calculando desdalel 1
enero del aflo del campeonato. Esta regla aplida taos equipos masculinos y
femeninos. No hay limite de edad maxima.




2. Tamano del Equipo

A. En ningun momento puede un equipo tener mas de gigadores en la pista durante un
partido. Para empezar oficialmente un juego, eipagtiene que tener cuatro jugadores y
un portero en la pista listos para jugar. (Vea &yl

B. La planilla del equipo consistira de un minin® skis (6) jugadores de campo y dos (2)
porteros, y un maximo de catorce (14) jugadoresati®po y dos (2) porteros. Una vez que el
campeonato ha empezado, no se permite substitagregar a la planilla de jugadores.

3. Condiciéon de la Pista

A. Un Campeonato Mundial se puede jugar en una pistae€ aproxime lo mas posible a
la dimensibn maxima permitida de 30 x 60 metros.superficie debe tener las
esquinas redondeadas para que el disco puck sa juadener en juego.

B. El Roller In-Line Hockey se jugara en una pista sigerficie apropiada, con las
marcaciones aprobadas por CIRILH.

C. En la pista de Roller In-Line Hockey no se requiengarcaciones de lineas azules
cuando toda la pista esta en juego para cualqde&las dos equipos sin la imposicion
de penalidades por invasion de zona (o por icifMpgr Regla 1.) Sin embargo, una
linea roja en el centro debe ser marcada en elpgisodistinguir la zona de defensa y
la zona de ataque. (Ver Regla 71y 74.)

4. Duracion de Juegos

A. Los partidos se jugaran en dos periodos de veRfig rhinutos cada uno, con un
descanso de cinco (5) minutos durante el medigpibem

B. A cada equipo se le concedera un tiempo fuerangptbemuerto de un (1) minuto de
duracién por periodo.

C. Si hay empate en una competencia de eliminatdri@saltado del juego se decidira
con una prorroga a muerte subita de sobre tiemgdjet (10) minutos cada una, con
tres minutos de periodos de descanso hasta guetesenthe quién es el ganador. (Ver
Regla 73b.- Empates). No se aplican periodos deeseimpo a los juegos que
empaten en las rondas de juego de todos contra {(Bdand Robin).

5. Rerdida
Un juego se declarara perdido por las siguientasnes:

A. Si un equipo no entra a la pista cuando lo ordéAaletro por medio del entrenador,
y solo faltan cinco minutos para comenzar el juefjpyego puede ser penalizado.

B. Al empiezo de un juego (cuando el Arbitro pita ppomer el puck en juego) si un
equipo no tiene a los cuatro jugadores y un poreroel uniforme completo como se
requiere.



C. Cuando debido a una lesion o enfermedad duranjaego un equipo no tiene los
cuatro jugadores y portero para continuar dichtiguar

D. Un equipo puede perder un juego durante la pom&mound robin del torneo sin ser
desclasificado de todo el tornamento. Si el misopap® pierde el segundo juego en
el torneo, ese equipo quedara desclasificado deb rde todos los juegos del
tornamento.

E. En el evento de una penalizacidén se otorgara eiesitg puntaje:

i. El puntaje del equipo quedard como 1 a 0 dandoéxjuipo penalizado la perdida del

juego, y al equipo contrario se le otorgaran dogqsi(una victoria por el juego).

ii. ElI equipo perdedor aunque todavia sera admitida el juego de round-robin, sera

penalizado por dos puntos (-2) por ese juego,Uates se deduciran del puntaje total para

el round-robin. (Ver Regla 67)

6. Estructura de los Juegos en el Campeonato Mundia

A. Todos los Campeonatos Mundiales de Roller In-Lioekey empezaran con juego de
grupo (round-robin) en el que todos los equiposigpantes clasificaran por orden y
selecciéon para participar en los juegos por meslalel Campeonato. El juego de
grupo puede consistir de uno 0 mas grupos en etada equipo asignado al grupo
juega contra todos los otros equipos de ese giuponumero predeterminado de
equipos que terminen con el puntaje mas alto gynuglo pasaran a jugar los juegos
por medallas del Campeonato, y los equipos quelasifiquen competiran por los
puestos finales que aun quedan.

B. Los juegos por medallas del Campeonato se conductdo competencias solas de
eliminacioén, con los ganadores avanzando y lospeguperdedores jugando por los
puestos para determinar su posicion final en elgemmato. No se permiten empates
en competencias por medallas y se determinara pertensubita (el primer equipo
gue marque gol gana) en los periodos de sobre diefvipr Regla 73b).

7. Round-Robin Juego por Grupos (Pool)

El nimero de grupos en el que los equipos paatitgs en el Campeonato Mundial
son divididos para el juego de grupo round-robéaduerdo a la siguiente planilla:

Equipos| Equipos por Equipos a | Juegos| Juegos Juegos de Total
grupo finales por | finales| posiciones
grupo
8 1 grupo de 8 Los 8 28 8 4 40
9 1 grupo de 9 Primeros 8 36 8 7 51
10 2 grupos de 5§ 8=primeros 4 20 8 4 32
de cada grupo
11 2 grupos 6 -7| 8=primeros 4 25 8 5 38
de cada grupo
12 2 gruposde § 8= primeros/4 30 8 9 a7
de cada grupgd
13 2 grupos 6-7| 8= primeros4 36 8 13 57
de cada grupd
14 2 gruposde 7, 8= primeros|/4 42 8 13 63
de cada grupgd
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15 2 grupos de 7-8 8= primeros 4| 49 8 13 70
de cada grupgd

16 2gruposde 8 8= primeros/4 56 8 8 72
de cada grupd

17 3 grupos de 6t 12= primeros 4 40 12 18 70
6-5 de cada grupgd

18 3 grupos de § 12= primeros 4 45 12 18 75
de cada grupd

19 3 grupos de 6t 12= primeros 4 51 12 19 82
6-7 de cada grupd

20 4 grupos de 5 12= primeros 3 40 12 20 72
de cada grupgd

21 4 grupos de 61 12=primeros 3 45 12 20 77
5-5-5 de cada grupo

22 4 grupos de 61 12=primeros 3 50 12 20 82
6-5-5 de cada grupo

23 4 grupos de 61 12=primeros 3 55 12 20 87
6-6-5 de cada grupo

24 4 grupos de § 12= primeros 3 60 12 20 92
de cada grupo

8. Distribucion u Ordenamiento de los Equipos

A. Cuando el numero de equipos registrados hace maresar un sistema modificado

de liguilla o de todos contra todos (round robio%, equipos de distribuiran en dos o
MAs grupos para que cada grupo tenga “igual” fugasados en la posicidn final que
ocuparon en el Campeonato Mundial del afio antdrms.equipos seran asignados a
grupos arreglados de acuerdo al sistema de sarpamtserpentdon como se muestra
abajo. Cuando un equipo del Campeonato Mundiakiel anterior no participa, su
posicion queda cerrada y la serpentina continldasoequipos que han participado en
ambos campeonatos.

. Los Equipos Nacionales que no compitieron en losifigmnatos Mundiales previos
seran puestos en orden alfabético de acuerdo coondbre del pais expresado en el
idioma inglés, usando siempre el sistema de sengergl cual continua hasta que
todos los equipos quedan asignados a un grupoejBmplo, asumiendo que van a
competir 18 equipos, los equipos seran ubicadaggros como se muestra, después
de que el ordenamiento ha sido determinado:

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3
1° 2° 3°
60 50 40
70 80 90
A 11° 100
B C D
G F E



9. Round-Robin Puntaje del Juego y Resolucion denipates

A. Al copilar los resultados del juego de grupas juegos dentro del grupo que terminen
empatados, permaneceran empatados y se otorgartajegupor cada juego de la siguiente
manera:

Dos (2) puntos para el ganador del juego.

Un (1) punto por partido empatado.

Cero (0) punto para el perdedor.

Menos (-2) puntos para el penalizado

B. El lugar que ocupen los equipos dentro de cadjpogsera de acuerdd mayor numero

de puntos acumuladosen el juego de round-robin. Si despues de la @uide puntos, se
determina que dos 0 mas equipos poseen igual edrdiel puntos durante el juego de grupo,
se determinard la posicion del equipo de la sigeipranera:

C. El ganador del partido entre ellosen el round-robin sera ubicado en la posicion altas

D. Si el empate continla, el equipo conmanor nimero de goles permitidoglurante toda
la fase eliminatoria sera usado para determinaos&cion de los equipos empatados.

E. Si el empate continda, elenor nimero de goles permitidosen las victorias comunes
durante todos los juegos en el grupo de competehetiarminara las posiciones del grupo.

F. Si el empate todavia continla, rmhyor niumero de goles anotadoen las derrotas
comunesentre los equipos empatados determinara sus posgi

G. Si los equipos continlan empatados después ligarafos criterios de desempate
sefalados anteriormente, se aplicara el sistendafdecion por ejecucion de tiros de Penalty
(shoot outs) como lo define la Regla 73 “c”.

10. Competencia de Ronda por Medalla

A. Sistema de Eliminacion SencillaLas rondas de pre-cuartos de final (si son reqog)id
cuartos de final, semifinales y las rondas fingles medalla serdn de eliminacion sencilla.
Si un equipo pierde un partido en los octavos & o cuartos de final, ellos son eliminados
de cualquier avance posterior a los Juegos por IMedd.os empates seran decididos en
tiempo extra por “muerte subita” de acuerdo coprievisto por la Regla 73 “b”. Los dos
equipos perdedores en la ronda semifinal jugararaplledalla de Bronce y los ganadores
por la Medalla de Oro, recibiendo la Medalla de@& perdedor de esta competencia.

B. Directo a Cuartos de Finales de Uno a Dos Grupo€uando el Campeonato consiste de
16 0 menos equipos, los primeros 8 equipos sengadds en los cuartos de final de acuerdo
con el ordenamiento determinado por el juego dédtccontra todos” (round robin). Con un
solo grupo del juego de round-robin, el que terngineel primer puesto jugara contra el que
haya clasificado de ultimo, y asi sucesivamentelasrclasificaciones restantes. Cuando los
juegos de todos contra todos (round-robin) consideedos grupos, el primero del grupo A
jugara contra el ultimo del grupo B, y asi sucesigate, jugando el primer puesto de un
grupo contra el ultimo puesto del otro grupo.

C. Estructura de Pre-Cuartas de Finales con Tres Gupos: Cuando el campeonato de
round robin consiste de 3 grupos, clasifican 12pguy se requieren los pre-cuartos de final
(octavos de final). El equipo ganador de cada wntod tres grupos pasara libre (bye) a los
cuartos de final. El cuarto pase libre (bye) sdargado al equipo que ocupe el segundo
puesto en su grupo con: a) el mejor porcentajeutiéae ganado se divide por el maximo
puntaje posible. Si existe empate entre los dopogrub) el equipo que ocupe el segundo
puesto con el average mas bajo de goles permjpioiogiego en el round-robin sacara el pase
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libre (bye.) c) si todavia continua el empate, aeahun shoot out con todos los segundos
puestos restantes de los equipos de round-robialpecibo de este pase libre (bye).

Los restantes 8 equipos seran ubicados en la amg@leegos de pre-cuartos de final (octavos
de final); con los ganadores de cada juego avawnzparh enfrentarse a los cuatro equipos
que recibieron el pase libre (bye). Cuando fuergilp® se evitara que los equipos que se
hayan enfrentado en la ronda de juegos de todasactmdos (round robin) se enfrenten
nuevamente en juegos de pre-cuartos y cuartosn@é fLos 8 equipos restantes seran
determinados de acuerdo a sus respectivos lugatggmados en la ronda de juegos de pre-
cuartos de final (octavos de final), con los gameslode cada juego avanzando para
enfrentarse a los cuatro equipos que recibieropask libre (bye). Donde sea posible, se
evitara volver a jugar con grupos opuestos del daobin en las pre-cuartas de final y
eventos de cuartas de final.

D. Estructura de Pre—Cuartas de Finales de Cuatro fipos: Cuando el juego de round-
robin del Campeonato consiste de 4 grupos, seaexulos pre-cuartos de final final). Los 3
primeros puestos de cada uno de los cuatro gryygogaran al juego por medalla. El equipo
campeon de cada grupo recibira un pase libre (bydps cuartos de final. Los 8 equipos
clasificados restantes seran distribuidos en ldaate pre-cuarto de final, con los ganadores
de cada evento avanzando a la face una de lospgbsdiue reciban los pases libres (byes).

11. Puesto en los Juegos para los Campeonatos Mualds

Los equipos que no avancen para competir en lapetemcias por medalla del grupo
preliminar de juego jugaran partidos adicionales pigterminar sus posiciones finales
del Campeonato. Estos juegos se llevaran a calbmmcesmentos de 2, 3 0 4 unidades
de equipo basados en el equivalente de los rareggsugho round-robin. La posicién
de los juegos determinara su posicion final derswo nivel (estrato) de grupo
seleccionado. Donde habian dos grupos en el ranlnd;res posible un partido de
equipo de cuatro, haciendo que el equipo mas adtguie contra el siguiente equipo
del otro grupo que haya clasificado mas bajo. Leslgdores de esos partidos de
cuatro equipos jugaran por el puesto mas bajo slpdestos abiertos y los ganadores
jugaran por las dos posiciones mas altas. En uidpate equipo de tres, cada equipo
jugara con el otro en un mini round-robin para dletas posiciones que quedan
abiertas. Este procedimiento de competencias eteese repetiran hasta que todos los
equipos del round-robin que ya no estan compities€ohayan ubicado para el
campeonato por medalla.

12. Oficiales de Juego

A. Habran dos arbitros en cada partido del CampgeoMundial. Compartiran las
responsabilidades; sin embargo el primero registe la planilla de juego, sera
designado Arbitro Principal para ser la mayor ad&at en violaciones que haya
causado polémicas en el juego. Otros oficiales ergos incluyen a un
cronometrador, un anotador o planillero oficiayryencargado de la caja de penalties
guien sera responsable de notificar a los jugadowesido expire su tiempo de
penalty.

B. ARBITRO PRINCIPAL - Es un Arbitro Internaciondke Clase “A” certificado por
CIRILH, quien estara completamente encargado @gjgude los jugadores, de todos
los otros oficiales, espectadores, y del lugar de éventos. Siendo el Unico
responsable ante la autoridad jurisdiccional deni@® de CIRILH. Las decisiones
tomadas por el Arbitro Principal durante el juego definitivas.



C. ARBITRO — Es un Arbitro Internacional certifieagor CIRILH designado para asistir
al Arbitro Principal.
D. JUEZ DE GOL - Indicara cuando se hace un gdlewara a cabo cualquier otra tarea
que le fuera asignada por el Arbitro Principal.eEsticial es opcional y el CIRILH
determinara si es necesario o no durante un patédonda por medalla.

13. Protestas

A. Una protesta hecha a un arbitro no es valida sen que sea realizada en la pista por el
capitan del equipo que protesta y el arbitro inmdnente informara al capitan del
equipo contrario. Una vez que el arbitro a cargopdetido ha tomado una resolucion
sobre un incidente ocurrido durante el desarro#b ehcuentro, esa decision queda
firme a no ser que se haga una carta de protestal @obre la decision tomada, y se
remita al Presidente del CIRILH junto con el pagsd drancel equivalente a $100
dolares americanos (0 su equivalente si dicho st en otra moneda.) El CIRILH
entonces investigara la protesta. Si es apoyadampbrte de la protesta sera
reintegrado al equipo que presentd dicha protéxao si el CIRILH no apoya o
desestima la protesta, el equipo que presentaréstaa perdera el derecho a que se le
reintegre el arancel pagado.

B. En caso de protestas administrativas (malasicionés de la pista, del equipo de los
jugadores, jugadores no calificados, etc.) sOl@arsefilidas aquellas presentadas al
Arbitro antes del inicio del partido. El arbitrotences informara a los capitanes de
ambos equipos que el partido esta siendo jugadw fratesta. Todas las protestas
deben ser confirmadas mediante una carta escritaddi al Presidente del CIRILH,
acompafiada del pago necesario dentro del plazaoie yhmedia (1¥2) después de
terminado el encuentro. Cuando hay suficientegeeamtes del inicio del partido para
llegar a un acuerdo con esa protesta administrater@onces esta quedara
inmediatamente bajo la jurisdiccién del CIRILH.

C. Cada federacién participante tiene el derechprdsentar protestas contra cualquier
incidente (arbitrario o de cualquier otra indola)eqpueda suscitarse durante el
desarrollo de los Campeonatos. Para que una @asest valida, debe hacerse por
escrito y presentarla al Presidente del CIRILH gepresentante legal, no después de
tres horas de ocurrido el incidente.

D. Todas las apelaciones (descritas en A.) a lassidees del arbitro deben ser
realizadas por escrito y enviadas no mas tardeedehbras despues de ocurrido el
incidente, a un miembro del Comité Ejecutivo ddRICH junto con el pago del arancel
de $100 DIs. Americanos. Vea el Articulo 24 de Rewntos Generales de
Organizacion.



PARTE Il - REGLAS DE JUEGO

SECCION |

REGLA 1: LA PISTA

a)

b)

El Roller In-Line Hockey se jugara en una pigiglamentaria cuya superficie podra ser
de madera, asfalto, cemento, sintética, o cualaurerpiso apropiado y aprobado por el
CIRILH.

La Pista ha de estar marcada de acuerdo cdragrlama incluido en este reglamento,
teniendo en consideracion las medidas exactasaitiaécen el mismo. No son necesarias
marcas de zona sobre la superficie de juego, tale® lineas azules dado que en el
Roller In Line Hockey la superficie completa deego esta disponible para ambos
equipos, sin necesidad de tener que efectuar rengarada del juego por invasién de
zonas consideradas como fuera de juego. Sin embsegmarcara una linea roja en el
centro del piso para distinguir la zona defenswdadzona de ataque.

Las dimensiones de la superficie de juego puedariar entre 20 m a 30 m de ancho
(entre 65 pies a 100 pies) y de 40 m a 60 m dy léle 130 pies hasta 200 pies)
debiendo observarse siempre una relacion de Inda® enedidas utilizadas.

El Campeonato Mundial debera ser jugado ersuparficie tan cerca como sea posible a
las maximas dimensiones permitidas. La pista dedter bordeada de una pared de
madera o fibra de vidrio de 40 a 48 pulgadas (1dRza cm.), la altura ideal de 42
pulgadas o 106,7 centimetros. La barrera debe m&taada de esquinas con un radio de
aproximadamente 20 pies (6 metros) para facilltexantener al puck en juego.

Se reconoce que el tamafio de pista que serusm é€ampeonato Mundial no esta
disponible para todos los juegos dentro de ladigtson de una Federacién Nacional, por
lo tanto, en estos casos, se hacen variacioneszamao las marcas para las lineas de gol
y saque neutral, las cuales seran proporcionadgs & tamafo total de la superficie de
juego. Si ésta va a ser la pista para la competent@rnacional, se tiene que enviar esta
informacion cuando se haga la invitacion a lasratienes nacionales para ser justos con
los participantes.

REGLA 2 - PORTERIAS

La porteria esta formada por un marco rectangidatubo de hierro galvanizado con una

altura interior de 105 cm (41”) y una anchurariotede 170 cm (67”) tal cual lo muestra
el diagrama adjunto.

El frente del marco ha de ser de tubos de hiefk@agaado de 3 pulgadas o 7,6 centimetros de

diametro. El soporte de arriba o larguero, y deslse y el brazo de atras seran de tubos de
2 pulgadas 0 5 cm de diametro. La parte baja o l@s®porte de la porteria tendra una
extension de profundidad de 43 pulgadas o 109 culidoge desde afuera de la parte
frontal de la porteria al centro de la parte désattel arco. La parte alta del marco de
soporte sera de 29 pulgadas o 74 cm en las dinmassiexteriores de profundidad. Un
brazo de soporte de dos pulgadas (5 cm) en eloceasero de la caja conectara el marco
de arriba y abajo. La parte alta o larguero, lostg®y cara interior de la porteria debe
estar cubierta con una red resistente, capaz aetaojos tiros mas
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Diagrama del Area de Juego del Roller In-Line Hgcke
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d)

fuertes, y que el tejido sea tupido para que ekpo pueda pasar por las aberturas.
No estan permitidas las redes metalicas.

Se ha de colgar una red desde la parte superitradesano interior de la porteria con

una profundidad de 45 cm, medidos desde el travesaderior. Esta red debe ser de
algodon, menos gruesa que la externa, ha de teneédximo de 180 cm de ancho y

un maximo de 110 cm de alto y ha de estar suspenididtro de la porteria para evitar

gue el puck rebote desde el interior de la patdtsta red debe ser obligatoriamente
de color blanco y debe estar sujeta solamentegpaite de arriba, de manera que
pueda colgar libremente hacia el suelo, paraleltareefos postes de la porteria.

Los postes y el larguero deben estar pintados kem paranja fluorescente, mientras

gue las otras partes del marco han de estar psm&daolor blanco. Se requiere que
estén acolchonadas la parte inferior de la porteglabrazo del centro para evitar que
el puck rebote y se salga de la porteria si el pasmuy fuerte. Si se usa la porteria
regulada por FIRS para usar la bola de hockey,ebe demover la rampa para el

“kick” que atraviesa la parte inferior de la porder

Las porterias han de estar situadas en los dasmaodr de la pista, una enfrente de la
otra. La distancia de la linea de gol al extremdadgista ha de ser de 15 pies o0 4,5
metros.

REGLA 3 - AREA DE GOL

a)

b)

En frente de cada porteria se ha de marcar un “dee@ol” mediante una linea roja
de 7,5 cm (3 pulgadas) de ancho. (Ver Regla 51 (a))

Esta linea se prolongara a un angulo derecho desgdanto de la linea de gol, 30 cm
(1 pie) desde la parte exterior de cada poste Hpaga una longitud de 1,2 metros (4
pies). Una linea paralela a la linea de gol urosafinales de estas dos lineas. Se
entendera que el area cubierta por la zona de mydl @iso se extendera todo el
espacio que abarca o se extiende por encimaale ést

REGLA 4 - PUNTOS DE SAQUES NEUTRALES

a)

b)

c)

Un punto de saque de nueve pulgadas en diametrd ¢22) se hara en el centro
exacto de la pista rodeado por un circulo de rddi&5 pies (4,6 metros). (El juego se
empezara con un saque neutral desde este punto,teombién empezara la segunda
mitad del juego, después de cada gol marcado \ aleein desempate por muerte
subita.)

Al final de cada zona se pondran dos zonas de sawuérales a 20 pies (6 metros)
afuera de cada linea de gol, y 22 pies (6,7 metltesjle el centro exacto del ancho de
la pista, a lo largo de una linea imaginaria ptaadela linea de gol. Esto haria los
puntos de 44 pies (13,4 metros) de distancia etren circulo con un radio de 15
pies (4,6 metros) se dibujara alrededor de cadtopmensaque.

La pista estara marcada con un total de cincodSicmnes de saques neutrales.

REGLA 5-BANQUILLO DE LOS JUGADORES

a)

Cada pista ha de tener asientos o un banquillo phraso de cada equipo,
denominado “Banquillo de los Jugadores”. Cada bidlogiebe acomodar al menos
16 personas, ha de estar situado justo a lo la¥da superficie de juego tan cerca

12
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como sea posible del centro de la pista y de naamez se tenga facil acceso a los
vestuarios.

b) Los dos equipos empezaran el juego en el ladoaramtr aquel en el que se sitde su
banquillo y no intercambiaran el banquillo al fid& cada periodo.

c) Solamente estara permitido ocupar el Banquillo ate Jugadores a los jugadores
uniformados, el director técnico, el entrenadardos sus auxiliares.

d) Durante el juego, esta prohibido que los entreremjodirectores técnicos y
auxiliares, circulen por otras areas que no seaBaglquillo de los Jugadores
incluyendo la entrada al banquillo. La sancion lpoviolacion de esta regla es una
penalizacion menor de banquillo.

REGLA 6 - BANQUILLO DE PENALIZACIONES

a) Cada pista ha de tener recintos con asientos oullasg conocidos como
“Banquillo de Penalizaciones” Lo usaran los jugado penalizados y el
cronometrador de penalizaciones, el anotador gficial resto de los ayudantes de la
mesa de control. El banquillo de penalizacionesida&star situado a una distancia
considerable del banquillo de los jugadores.

REGLA 7: ZONA DE ARBITROS

a) Se ha de marcar en la pista, enfrente mismo de daaMle Control, un area
semicircular de 10 pies (3 metros.) Los jugadorespueden entrar en esta area
durante cada parada de juego si no es con el peaxdicito del arbitro.

REGLA 8: SENAL ACUSTICA Y CRONOMETRO

a) Cada pista ha de tener una sefial electronica pargiizada en el cronometraje del
tiempo del partido por el encargado en la zonaatdral con el fin de mantener
informados a los participantes sobre los difereatesentos del juego que han sido
cronometrados. La sefial electronica debe mostréerapo restante para jugar y el
tiempo de penalty que tienen que servir.

SECCION 1l
LOS EQUIPOS
REGLA 9 - COMPOSICION DEL EQUIPO

a) Un equipo no puede tener dentro de la pista masud&o (4) jugadores y un (1)
Portero.

b) Cada jugador y cada portero que figure en la péaxié cada equipo ha de llevar
obligatoriamente un namero identificatorio en $pada de la camiseta de juego de
20 a 25 cm (de 8- 107).

c) La Lista de Alineacion consistira de seis (6) jugyad de campo y dos (2) porteros y
un maximo de catorce (14) jugadores de campo y(8pgorteros. Después de
iniciado el campeonato no habra substitucionesaetista de alineaciones, ni se
agregaran jugadores a esta lista.
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d)

En reconocimiento al minimo de que ya se habléagpidnilla, de todas maneras un
juego no se perdera ni un equipo quedara desckdiff a menos que el equipo tenga
menos del tamafo permitido, como lo dice el Regléb)y 67 (c).

REGLA 10 - EL CAPITAN DEL EQUIPO

a)

b)

f)

¢)

Cada equipo ha de designar un Capitan. Solo egtelgu tiene el privilegio de
discutir con el arbitro cualquier cuestion relatavéa interpretacion de las reglas que
pueda surgir durante progreso de un partido. Eit@apebe llevar la letra “C” de
aproximadamente 8 cm (3 pulgadas) de alto, vighl&a parte frontal de la camiseta
y en un color que contraste.

Cada equipo ha de tener un Capitdn permanenteodéatta pista de juego. Si no
hay un Capitan permanente, se daran estos privdlede Capitan a Capitanes
alternativos (no més de tres). Estos han de llewar letra “A” identificatoria de
ocho (8) cm (3’) de alto, visible en la parte finde la camiseta y en un color que
contraste.

Antes de empezar el partido, se ha de comunicabéto y/o al planillero oficial el
nombre del capitan del equipo y también se le haodeunicar la identidad de los
jugadores que actuaran como Capitanes Alternativaado el Capitan Permanente
esté fuera de la pista.

El portero no puede ejercer de Capitan ni tampataaa como Capitan alternativo
en la pista.

Solo el Capitan titular o el Capitan Alternativotiemte en ese momento (nunca
ambos) tienen el privilegio o el derecho de disceni la pista con el arbitro durante
una parada de tiempo, cualquier punto relativo iatkrpretacion de las Reglas de
Juego. Cualquier Capitan, Capitan alternativo @aglog que venga del Banquillo de
Jugadores para formular una protesta, o intervancah el arbitro por cualquier
razon, ha de ser sancionado (castigado) con uradizeion por mala conducta.

El capitan, el entrenador y/o el director técniebeh firmar conjuntamente con los
arbitros las planillas de juego al finalizar eltphr para verificar la veracidad de lo
registrado.

Una protesta por una penalizacion no es un asuo® L considere como
“Interpretacion de las Reglas de Juego” y se impbnuha penalizacion de mala
conducta al Capitan o Capitan Alternante o cuatquii® jugador que haya hecho la
protesta.

REGLA 11 -LISTA DE JUGADORES UNIFORMADOS

a)

b)

c)

Al comienzo de cada partido, el Director Técnickrdrenador de cada equipo debe
enumerar los jugadores y porteros elegibles e gartido.

Antes del comienzo de cada partido se ha de entaé@abitro o al planillero oficial,
la lista (La Planilla) del equipo donde figuran la@mbres y niumeros identificatorios
de los jugadores elegibles para el Campeonato Mundb estan permitidos los
cambios o adiciones después del comienzo del padictepto cuando un portero ha
sido lesionado o se pone enfermo. Se puede designase caso otro portero de la
lista de suplentes. Tal sustitucién sélo se puederhpor otro jugador que ya esté en
la lista.

A cada equipo le esta permitido tener un Unicogporén la pista de juego. El portero
puede cambiarse por otro jugador sustituto. Tditats no tiene los privilegios del
portero.
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d)

Cualquier sustituto del portero que entre en jupgpo cualquier razén, no tendra
derecho a un calentamiento previo a su entrada pista.

REGLA 12 - ALINEACION DE SALIDA

a) Antes de empezar el partido, se requiere al DireEéxnico o Entrenador de cada

b)

equipo notificar la alineacion inicial de salidaaabitro o al planillero oficial.

Para empezar el partido, los equipos han de teneiséa cuatro (4) jugadores y un
portero en el momento en que el arbitro pite pai@ar el partido. El arbitro puede
declarar una “renuncia” al equipo que no puedartengortero y cuatro patinadores.

REGLA 13 - SUSTITUCION DE JUGADORES

a)

b)

d)

f)

¢)

Con el juego comenzado no mas de cinco(5) jugadorelsiido el portero) pueden
estar en el area de juego simultaneamente.

Los jugadores se pueden sustituir en cualquier mtorael banquillo de jugadores,
con la condicién de que el jugador o los jugadapes abandonen la pista, estén
dentro de una distancia de 3 metros (10’) del bidlogde jugadores antes de que se
haga cualquier cambio.

Un jugador que cumpla una penalizacion en el bélogde penalizaciones y que
deba ser sustituido al finalizar el tiempo de peaalon, debera retornar a la pista y
desde alli inmediatamente a su propio banquillesadie que el cambio pueda ser
efectuado

Un equipo tendra que colocar en la pista el casradimero de jugadores cuando lo
ordene el arbitro. El equipo visitante debe senpie el primero en hacer salir a sus
jugadores a la pista. Cada equipo solo podra caralsas jugadores una vez en cada
parada del juego.

Si en el transcurso de una sustitucion, mientrasgeldor va entrando o saliendo del
juego, intencionalmente juega el puck con su stiok, sus patines 0 manos, o tiene
contacto fisico con un jugador adversario, mienglgsigador (que esta entrando o
saliendo del juego) todavia esta en la superfiarea) de juego, se pitara una
penalizacién por “tener muchos jugadores en pi§ai'.embargo, si en el transcurso
de la sustitucion el jugador es golpeado accidemiale por el puck no habra
penalizacion ni parada del juego.

Cuando el portero abandona el area de gol y sgedai su banquillo para ser
sustituido, debe estar dentro de 3 mts (10’) deh&fel banquillo antes que el
jugador sustituto pueda entrar en la pista. Sgalp® que hace la sustitucion tiene
posesion del puck y la sustitucion se hace premaemte, el arbitro detendra el
juego inmediatamente y se hara un saque neutca-(fff) bien en la zona central o
en la zona defensiva del lugar sefialado para saguieal (cualquier localizaciéon
gue de ventaja al equipo no infractor). Si el equi tiene posesion del puck y
realiza una sustitucién ilegal, el arbitro lo saneird con una Falta Menor.

Para cambios de jugadores durante las paradazge, jal arbitro que conduzca el
saque neutral, asumird su posicion normal paraodiegue, y permitird un periodo
de cinco (5) segundos de intervalo durante losesuall equipo visitante podra hacer
sus cambios. Después de que este periodo ha expaladékbitro levantara su mano
para indicar al equipo visitante que ya no puedabi@ mas jugadores. Con el
brazo todavia levantado, el arbitro permitird qiesiodo de cinco (5) segundos al
equipo local para realizar sus cambios (si aunadan hecho), una vez haya
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h)

expirado este tiempo el arbitro bajara el brazecantto que ya no se pueden realizar
mas cambios. Si un equipo intenta realizar un cardbki jugadores después de la
expiracion de su tiempo, el arbitro mandara augaglores nuevamente al banquillo.
Cualquier infraccién subsiguiente por este mismdivoosera penalizado con una
penalizacion menor de banquillo.

Si se esta en los dos (2) ultimos minutos de juege impone una penalizacion
menor de banquillo por realizar de forma deliberadacambio ilegal de jugadores
gue reportard mas jugadores en pista, se concaddiéo de penalti al equipo no
ofensor. La penalizacion menor de banquillo noeseiis.

La violacién de cualquier seccion de la Regla E3ultara en una Penalizacién
Menor de Banquillo. La penalizacién la cumplirguegador que haya cometido la
infraccion.

REGLA 14 - JUGADORES LESIONADOS

a)

b)

f)

9)

Cuando un jugador, que no sea el portero, es edod obligado a dejar la pista de
juego, se puede retirar y ser reemplazado por wstitigio, pero el juego debe
continuar sin que los equipos abandonen la pista.
Si un portero sufre una lesion o se pone enferrabe estar preparado para poder
continuar inmediatamente el juego, caso contragbedser reemplazado por un
portero sustituto. El arbitro NO concedera tiempaianal que permita al portero
lesionado o enfermo continuar en esa situacionl{&ua ocupar su posicion). El
portero sustituto no tendra periodo de calentamigier también el punto “d” mas
abajo.)
El arbitro debe informar a los miembros del CIRILgth, caso de posibles sanciones
disciplinarias por cualquier retraso en la susiitaicdel portero. El portero sustituto
estara sujeto a las reglas regulares que conciarfenporteros y tendra los mismos
privilegios.
Cuando se ha hecho una sustitucién del porteqpmrégro regular no puede volver al
juego hasta después de la primera interrupciojudgb.
Si un jugador lesionado recibe una penalizacibnamesl equipo penalizado debe
colocar en el banquillo de las penalizaciones gugador sustituto antes de que la
penalizacion expire, y no se permitird entrar algju a ningun otro sustituto por el
jugador penalizado si no es del banquillo de peacibnes y hasta tanto no expire el
tiempo de penalizacion. Se impondra una penafmachenor de banquillo a
cualquier violacion de esta regla.
El jugador penalizado que ha sido sustituido ebaglquillo de penalizaciones no
podra participar nuevamente en el juego hastapesalizacion haya expirado.
Cuando un jugador se lesiona no pudiendo contieugrego o ir a su banquillo, el
juego no se parara hasta que el puck no esté asiponsdel equipo del jugador
lesionado. Si este equipo tiene posesion del punek momento de la lesion, el juego
se debe parar inmediatamente a menos que el eggtpdisto para tirar un gol.
Un jugador que no sea el portero, cuya lesion sesuficientemente importante
como para justificar una interrupcion del juego,poara participar mas en el juego
hasta que se complete el saque neutral.
(NOTA) En el caso de que sea obvio que un jugadive una lesion importante, el
arbitro puede parar el juego inmediatamente sierten cuenta quién esta en
posesion del puck.
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SECCION lI

REGLA 15 - LOS STICKS

a)

b)

d)

Los sticks (palos de hockey) han de ser del misstibeque los utilizados para el
hockey sobre hielo, hechos de madera u otro rahtgsrobado y no pueden tener
ningun saliente. Se puede recubrir la pala dek stan cinta adhesiva de cualquier
color para reforzarla o para mejorar el controlpiedk.

El stick no puede exceder a 1,5 m (60”) de larggaldeel exterior de la parte curvada
hasta el final del mango, tampoco puede tenerda&2 cm (12,5") desde la curva
hasta el final de la pala. La curvatura de la pallastick no esta restringida. La pala
del stick de los jugadores de campo debe tener amimimo 5 cm y no puede
exceder a los 9 cm de ancho en cualquier punta gdesma.

La pala del stick del portero no puede tener mas3dem de ancho en ningun lugar,
excepto en la curva exterior donde no puede exade4 cm de ancho; tampoco se
permite que el stick del portero exceda a 39 cniamd® desde la curva exterior hasta
el final de la pala. La porcién ancha del stick piettero extendiéndose desde la pala
hasta el palo no puede exceder a 61 cm desdeva exterior y no excedera a 13 cm
en ancho.

Ser4 sancionado con una penalizacion menor cualqugador, incluyendo al
portero, que use un stick que no cumpla con ladicimmes de esta regla.

REGLA 16 - LOS PATINES

a)

b)

Los patines que se utilizaran serdn Unicamentegstion ruedas en linea, pudiendo
ser de tres o cuatro ruedas. Los porteros puedemp cina opcion, usar patines en
linea con cinco ruedas mas pequefias, contando wmmlighas ruedas quedan por
debajo de las botas del portero y no sobresalpomadelante ni atras. Si los patines
fueron manufacturados para un cierto nimero deagjdddas las ruedas tienen que
estar en su lugar. El eje y los demas tornillosodepatines deben estar recubiertos
con un material protector que impida lesionar adtes jugadores o estropear la
pista de juego. No esta permitido jugar con jgaticonvencionales o de doble eje en
Campeonatos Mundiales, sin embargo, las federazioaéiduales pueden permitir
el uso de patines tradicionales para juegos ndei®na

Cualquier jugador en la pista que quebrante unaestas reglas tendra una
penalizacion menor y no podra volver a jugar hapia el defecto haya sido
corregido.

REGLA 17 - EL EQUIPO DEL PORTERO

a)

Con excepcion de los patines vy el stick, todo elipgm del portero debe estar hecho
para proteger Unicamente la cabeza y el cuerpdiaNde incluir ninguna prenda o
artilugio que pueda darle una ayuda indebida enfleusones como portero para
defender la porteria.
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NOTA: “La red de cordones o cinchas o cualquieo ataterial que una al pulgar con

el indice del guante del portero no han de excad&rcantidad minima necesaria para
rellenar el hueco entre los dedos pulgar e indeando estan completamente

extendidos y separados.”

1) Las almohadillas protectoras del dorso o de losgsadel portero no deben
exceder de 20 cm de ancho y 40 cm de largo.

2) Defensas del abdomen que se extiendan a lo larygs aeuslos o por fuera de
los pantalones estan prohibidas.

Cuando las almohadillas del portero son nuevasharo de exceder de 30 cm de
ancho, medidas puestas, no pudiendo ser alteradaiaglin modo.

El portero que use un equipo ilegal sera sanciorsadaina penalizacion menor (Ver
Regla 24)

Todo el equipo con excepcion del puck y los patisesa el reglamentario para
Hockey.

Todos los porteros estan obligados a llevar cauldEBECC/CSA aprobadas.

REGLA 18 - EQUIPO DE PROTECCION

a)

b)

c)
d)
e)

f)
9)
h)

Todo el equipo protector, excepto guantes, casespmilleras del portero, deben
estar completamente debajo del uniforme. Las ceddeacuero por fuera de la
camiseta estan prohibidas. Después de un primso ael arbitro, se impondra una
Penalizacion Menor al jugador que viole esta regla.

Todos los jugadores tienen que llevar cascos HEGE/&probados, con una correa
en la barbilla debidamente abrochada. La protecoiddnpleta de la cara (plastica o
metalica) tiene que estar sujetada al casco pdastlos jugadores de los equipos
junior, y a todos lo que estén jugando en los Camgi®s Senior que sean menores
de 18 afnos. Este reglamento se aplica tanto a lesncbmo mujeres. Los jugadores
mayores de 18 afos tienen la opcion de usar estecpion — El jugador corre su
propio riesgo al no usar proteccion facial.

Todos los porteros estan obligados a llevar casgiesbadas.

Todos los jugadores han de llevar guantes de hagepados.

Todos los jugadores han de llevar espinilleras gecas. Los jugadores de sexo
masculino deben llevar una coquilla(copa) protectiurante el partido.

La proteccion bucal es opcional, pero recomendable.

Los que usan gafas, deberan utilizar las de ptagtno de vidrio.

Se puede sancionar con una penalizacion menompamplimiento en el uso del
equipo de proteccion.

REGLA 19 - EQUIPO PELIGROSO

a)

b)

Esta prohibido el uso de almohadillas, proteccidrehas de metal o cualquier otro
material parecido que pueda causar lesiones agaxdgu.

NOTA: Todas las coderas que no tengan una cubpediectora suave, de goma
espuma o un material similar de al menos 125 mm”)(1de espesor, seran
consideradas como equipo peligroso.

Un guante en el que toda o parte de su palma hdgacambiada o cortada para
poder utilizar los dedos, serd considerado comapegilegal, imponiéndose una
penalizacion menor a cualquier jugador que utikste equipo de guante.
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c)

Cualquier jugador que lleve un aparato protectorgpescripcion medica, debe tener
permiso del CIRILH antes de patrticipar en el juego.

REGLA 20 - EL PUCK

a)

El puck tiene que ser el aprobado por el i@de CIRILH. El equipo local o
anfitridn es responsable de facilitar una adecpaoiaision de pucks oficiales. Dicha
provision se guardara en el banquillo de penaliwes bajo el control de uno de los
oficiales menores o de un encargado especial.

REGLA 21 - UNIFORMES

a)

b)

f)

Los uniformes requeriran camisetas idénticas degméarga y pantalones largos. La
camiseta del portero sera del mismo color y disgf®los de los otros miembros del
equipo. Los numeros de los jugadores seran obfigatsolo en la espalda de la
camiseta, con numeros enteros, e iran del 00 at 80n una altura de 20 a 25 cm (8-
107).

El portero si es masculino, ha de llevar duran@otel partido una coquilla y
proteccion de la pelvis. Si es mujer, un peto dgutor del pecho ajustado al cuerpo,
guantes de portero( de hockey sobre hielo sin neadiflas almohadillas del portero
no deben exceder los 30 cm de ancho y una camaom con proteccion acoplada.)
Si el portero lleva guardas en los brazos, debseéamlandas, flexibles y ajustadas al
brazo. Cualquier equipo de hockey sobre hielo regtdario es aceptable.

Todos los equipos que participen en las competsidran de estar uniformados y han
de tener dos camisetas de diferente color. Losajuar@s largos son obligatorios.

No esta permitido que dos miembros del mismo egilgven el mismo numero. Los
nameros individuales de jugadores no pueden sebiados o0 substituidos después de
la inscripcion preliminar del equipo sin la aprabacescrita del Comité de CIRILH.
El Capitan del equipo y tres Capitanes Alternahtas de llevar una letra “C” o “A”
pequefias en el hombro derecho de la camiseta.

Sera responsabilidad del equipo local cambiar anssetas si los colores de ambos
equipos presentan conflicto. La decision de esteatesta en manos del arbitro a
cargo del partido. El equipo local suele llevar mtas de colores
predominantemente claros.

El uniforme de todo el equipo, tanto las camisetasio los pantalones, deben
concordar en estilo y color.

REGLA 22 - INSPECCION DEL UNIFORME

a)

Los arbitros a cargo del partido realizaran ungension del equipo antes del
comienzo del partido. No se penalizara a los jugElaue vistan equipos no
conformes a las reglas antes del partido. El vestiripo ilegal o peligroso una vez
iniciado el partido sera corregido de acuerdo adgkas.

SECCION IV

REGLA 23 - PENALIZACIONES

a)

Las Penalizaciones son las realizadas durantegbjly se dividen en las siguientes
clases:
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1) Penalizacién Menor

2) Penalizacién Menor de Banquillo

3) Penalizaciones Mayores

4) Penalizacion por Mala Conducta.

5) Penalizacion por Mala Conducta en el Juego.
6) Penalizacién de Partido

7) Penalti

NOTA: En el Roller-In Line Hockey segun las Regtis Juego ordenadas por el
CIRILH la superficie de juego no esta dividida emas marcadas por lineas azules.
Por lo tanto, no hay penalizaciones ni interrupegode juego, cuando tiene que ver
con pases cruzados multiples, zonas o jugadoresd'fie juego” (“off-sides”) aparte
de las requeridas alineaciones en los saquesalesutal y como se explica en el
Regla 48.

b) Penalizaciones Coincidentes (Simultaneas) Mayoreblemores son las que no

provocan que un equipo quede en inferioridad nwadpor ejemplo4a 4,03 a3)y
esto sucede cuando jugadores de ambos equiposberresimultaneamente
penalizaciones de igual duracion de tiempo. Cuasedosefialen Penalizaciones
Coincidentes, los penalizados tomaran sus puestekl@mnquillo de los expulsados y
ambos equipos podran hacer sustituciones inmegatasremplazar a estos jugadores
penalizados. Los jugadores penalizados tienen gopla el tiempo completo de la
penalizacion y deben permanecer en el banquilldadepenalizaciones hasta la
primera parada del juego que se produzca despuéseapiracion de la penalizacion.
Si un equipo ya estuviera con un jugador menasuaade una penalizacion anterior,
las penalizaciones coincidentes no alteraranmlend de jugadores en la pista.

c) Los jugadores no pueden dejar el banquilleadepknalizaciones hasta que éstas hayan

expirado, excepto en el medio tiempo del juego tnal del partido. El jugador no

puede salirse por ninguna otra razon. Los jugadgresalizados tienen que

permanecer sentados hasta que la penalizaciérelkpirado.

NOTA: Si un jugador comete una infraccion cuamdiuego esta parado, se le
aplicara la misma penalizacion que le correspoadsmi el juego en marcha.

d) Cuando el tiempo de un jugador penalizado harakp terminado por un gol

gue se haya marcado, ese jugador tiene que regrefarpista antes de que sea
sustituido.

REGLA 24 - PENALIZACIONES MENORES

a)

b)

Por una “Penalizacion Menor” cualquier jugador, goesea el portero, sera expulsado
de la pista durante dos minutos, tiempo en el caasta permitida la sustitucion, con la
excepcion de las Penalizaciones Coincidentes aevipaestas. La tercera Penalizacion
menor recibida por el mismo jugador en el transtded mismo partido, incluyendo al
portero, provocara que este jugador reciba unali2aciéan Adicional de 10' (minutos)
por mala conducta en el juego.

Una penalizacion “Menor de Banquillo” remueve depista al jugador que se le haya
impuesto el castigo de dos minutos. Cualquier jagatel equipo, designado por el
entrenador o el Director Técnico a traves del @Gapipuede cumplir la penalizacion y
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este jugador debe tomar rapidamente la posiciéel banquillo de las penalizaciones y
cumplir la penalizacion como si se la hubieran uegto a él.

c) Siun equipo esta en inferioridad numérica porrtema o mas penalizaciones menores
0 penalizaciones menores de banquillo y el equamdrario marca un gol, la primera de
las penalizaciones expira automaticamente. Laaligagiones no reduciran el numero
de jugadores en pista por debajo de tres (3). Bptmiento de estas penalizaciones se
retrasara hasta que el tiempo penalizado puedalicsenp

NOTA: “Inferioridad Numeérica” (short-handed) sigcé que el equipo debe tener
menos jugadores en pista que el otro en el monwt@cibir el gol. La penalizacion
menor o0 menor de banquillo que termina automaticéenal recibir un gol en contra, es
la que provoco inicialmente que el equipo que@aranferioridad numérica (la primera
penalizacion). Sin embargo, penalizaciones menocoegidentes a ambos equipos no
provocan que ningun equipo quede en inferioridadodaue aunque ambos equipos
tienen un jugador en el banquillo de penalizacipeeaumero de jugadores en pista no
se ve alterado. Por lo tanto, el tiempo de pemabmaque se otorga por penalizacion
coincidente no se acorta por un gol que se hayaadar Esta regla se aplica también
cuando un gol se marca mediante un tiro de Panadtise haya concedido en sustitucion
de otra penalizacion.

d) Cuando un jugador recibe una penalizacibn mayonaypenalizacion menor al mismo
tiempo, se ha de cumplir primero la penalizacioryanaexcepto bajo el Regla 30, en
cuyo caso la penalizacion menor es anotada y cdenplimero.

NOTA: Esto se aplica cuando ambas penalizacionémenen al mismo jugador (ver
también el Regla 30.

e) Una penalizacién coincidente no privara a unipende la ventaja que tiene el
jugador durante los minutos finales del partidoncloael equipo contrario tiene solo dos
(2) jugadores en pista (sin incluir el portero.) €Ste equipo contrario provoca una
penalizacion coincidente que no puede ser cumpliddalta de tiempo, el otro equipo
continuara con su ventaja numeérica. El Regla 36 die un equipo no recibird mas de
dos (2) penalizaciones simultaneas durante lositosnfinales del partido, lo que daria
al equipo en inferioridad numérica, incentivo papaovocar una penalizacion
concurrente durante los minutos finales del juegtando el equipo con mas jugadores
elegible a perder un jugador. Un jugador del eg@p inferioridad numérica que cree
tal situacién de penalizacion, debe abandonar ejguy ser reemplazado por un
compafiero.

REGLA 25 - PENALIZACIONES MAYORES

a) Por la primera “Penalizacion Mayor” en cualquieega, el infractor, excepto el
portero, debe ser expulsado de la pista por cifonfinutos en la caja de
penalizaciones, tiempo en el cual no esta permuigguna sustitucion. Un gol
recibido en esta situacién no anula la sancion.

b) Por la segunda penalizacion mayor en el mismaoojaégnismo jugador incluyendo
al portero, el jugador recibe automaticamente laajizacion mayor de cinco
minutos (5) y una de mala conducta en el juegojudador del equipo infractor debe
colocarse en el banquillo de penalizaciones panaptir la penalizacion mayor de
cinco minutos.

c) Cuando se imponen penalizaciones mayores coineslemtun numero igual de
jugadores de cada equipo, los jugadores penalizielmen tomar sus posiciones en el
banquillo de penalizaciones y no dejarlo hastarlmera interrupcion del juego
siguiente a la expiracion de sus correspondientesalizaciones. Se haran
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d)

sustituciones inmediatas de los jugadores penal&zgdestas penalizaciones no se
tendran en cuenta a efecto de las penalizacioresadas, Regla 30.

Cuando se imponen penalizaciones coincidentes wd# duracion, incluyendo una
penalizacion mayor a un jugador de cada equipojulgadores penalizados han de
tomar su posicién en el banquillo de penalizacioryeso dejarlo hasta la primera
interrupcion del juego que siguiente a la expina@é sus respectivas penalizaciones.
Se hacen sustituciones inmediatas y estas perialegcno se tendran en cuenta a
efectos de las penalizaciones atrasadas. (RegaR€gla 27.

Cuando se imponen penalizaciones coincidentes fdeedie duracion (incluyendo
una penalizacion mayor) a un jugador de cada egldpqugadores penalizados han
de tomar posicion en el banquillo de penalizacione® dejarlo hasta la primera
interrupcion del juego siguiendo la expiracién de espectivas penalizaciones. Las
penalizaciones que crearon disparidad en el tietof@ de penalizacion entre los
jugadores penalizados, se cumpliran primero poridanormal por los jugadores
penalizados. Estan permitidas las sustitucionesdisias para las penalizaciones
mayores de cada jugador. Se contabilizaran laaliganiones que crean disparidad
en el tiempo total de sancidn a efectos de pawadines acumuladas. Regla 24 (c)
(gol marcado contra un equipo en inferioridad nucagr

REGLA 26 - PENALIZACIONES POR MALA CONDUCTA

a)

b)

d)

Las “Penalizaciones por mala Conducta” a todogugadores excepto el portero,
conllevan la expulsion del juego durante diez n@euEl jugador penalizado puede
ser inmediatamente sustituido por otro jugador.ndoala penalizacion por mala
conducta ha expirado, el jugador debe permanecer lggenquillo de penalizaciones
hasta la primera interrupcion del juego.

Cuando un jugador recibe una penalizacion menong penalizacion por mala
conducta al mismo tiempo, el equipo penalizado dmdecar un sustituto en el
banquillo y cumplir la penalizacién menor sin aamulacion de tiempo.

Cuando un jugador recibe una penalizacion mayond penalizacion por mala
conducta al mismo tiempo, el equipo penalizado dmilecar un sustituto en el
banquillo de penalizaciones y no estara permitidaslistitucion del jugador
penalizado hasta cumplida la sancion, y no se piedngjue entre al juego excepto
gue sea del banquillo de penalizaciones. Cualgioéacion de esta disposicion sera
tratada como una sustitucion ilegal segun el R&gledquiriendo una penalizacion
menor de banquillo.

Una “Penalizacién por Mala Conducta en el Juegghifica la suspension de un
jugador por el resto del partido, pero esta pedmiteemplazarlo por un sustituto.
Esta penalizacion se reportara al Comité del CIRIeHcual tendr plenos poderes
para imponer cualquier tipo de sancion posterior.

Una mala conducta en el juego por parte de un fugadutomaticamente quedara
suspendido de un partido (que debera cumplir panrtido siguiente).

Una segunda Mala Conducta a un jugador en eldoteadra como resultado una
penalizacion automatica de partido.

NOTA: Para todas las penalizaciones por Mala Caaduen el Juego,
indiferentemente de cuando se impuso, se anotardesectas o planillas de juego
un total de diez minutos contra los jugadoresactbres.”

Cualquier jugador que incurra tres (3) penalizaesothe stick en un mismo juego
también recibird una penalizacion apropiada atimalinfraccion y sera expulsado
Gnicamente de ese juego. Un sustituto tiene qu& gttiempo de penalizacion que
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se le otorgo al jugador expulsado. Las infracciateestick son: dar tajos con el stick
(slashing), pegando con el stick alto, golpearatague cruzado (cross-checking),
golpear con la punta o el final del stick (buttdegdy spearing).

REGLA 27 - PENALIZACIONES DE PARTIDO

a) Una Penalizaciéon de Partido significa la suspensiéhjugador por el resto del

b)

c)

d)

partido y sera enviado a los vestuarios inmediatéeneSe colocara un jugador
sustituto en el banquillo de penalizaciones paraptn una penalizacién de cinco
minutos y no podra volver a la pista aunque serhagaho goles.

NOTA: Las Reglas sobre Penalizaciones adicionalsstituciones estan detalladas
en las los Reglas 40, 50, y 59; cualquier penabnaadicional sera cumplida por un
jugador designado por el entrenador o directoritécdel equipo infractor a través
del Capitan en pista.

NOTA: Cuando se han impuesto Penalizaciones d&®aCoincidentes bajo los
Reglas 45 y 59 a un jugador en ambos equipos, glaRe5 (d)-(e) que regula
Penalizaciones Mayores Coincidentes no sera afdicab

Para todas las Penalizaciones de Partidferadtemente a cuando se han impuesto,
o las Penalizaciones Acumuladas prescriptas, s&r@ncontra el jugador infractor
un total de cinco minutos.

Un jugador incurriendo en una Penalizacion de @artsera investigado
inmediatamente por el Comité del CIRILH, quién t@ngdleno poder para imponer
la sancion posterior que crea conveniente.

Una Penalizacion de Partido descalificara al jugadfvactor para el resto del
torneo.

REGLA 28 - TIRO DE PENALTI

a)

b)

Cualquier infraccion de las reglas que signifigne‘Tiro de Penalti” se realizara de
la siguiente manera:

El arbitro debe hacer que se anuncie por el sistgnaegafonia (auto-parlante) el
nombre del jugador designado por él, o selecciopad@| equipo para realizar el tiro
(més apropiado) y debe colocar el puck en el laghrsaque neutral, en el punto
central del medio campo y el jugador, al silbatbadbitro, debe jugar el puck desde
alli y ha de intentar marcar un gol. El porterbelestar en el area hasta que el arbitro
toque el silbato. El jugador que realiza el tircoelenantener el puck en movimiento
hacia la linea contraria de gol y una vez efectusgldiiro, se considerara la jugada
completa. No se considerara gol cualquier tipoeth®te y en el momento en que el
puck atraviese la linea de gol, se considerandglada terminada.

El Portero puede intentar parar el tiro de cualgoanera, excepto lanzando su stick
u otro objeto, en cuyo caso se considerara gol. AOWEa Regla 71.

En los casos en que se haya concedido un tiro mkdtPgegun el Articulo 61(h) (por
entrada ilegal en el juego), bajo Regla 71(a) (porar un stick) y bajo el Regla 74
(falta cometida por detras), el arbitro designdijagador que ha recibido la falta para
gue tire el penalti.

En los casos en que se haya concedido un tiro mtpbajo Articulo 49 (lanzarse
sobre el puck en el area), o con Regla. 53 (dp¢ercel puck con las manos en la
linea del area), el tiro de penalti debe ser radéizpor un jugador seleccionado como
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d)

f)

¢)

h)

el Capitan del equipo no infractor de entre losaflayes en la pista. Tal seleccion se
ha de comunicar al arbitro y no se puede cambiar.

Si el jugador designado por el arbitro para tilgpemalti no puede hacerlo, después
de un tiempo razonable, a causa de una lesioiroelot realizara otro jugador del
equipo no infractor designado por el Capitan el jugadores en pista en el
momento de realizarse la infraccion. Tal selecsi@ia de comunicar al arbitro y no
se puede cambiar.

Si el jugador asignado para el tiro de penalti iémkha cometido una falta en
conexion con el mismo juego o circunstancias, amsspués de haberse asignado el
penalti y estd designado para realizar el tirdesgebe permitir realizar el tiro antes
de ser enviado al banquillo de penalizaciones.nS&lenomento en el momento en
gue se ha otorgado el tiro de penalti y el portlloequipo infractor ha sido retirado
de la pista para sustituir a otro jugador, se dedrenitir al portero volver a la pista
antes de realizar el tiro de penalti.

Si se marca un gol en un tiro de penalti, el pwckdocara en el centro de la pista de
la manera usual. Si no se marca gol, el puck s&rgugn cualquiera de las zonas de
saque neutral en el area en que se trato de ltipanalti.

Si se marca un gol desde el tiro de penalti, rdebe aplicar una nueva penalizacion
al jugador infractor, a menos que la infraccién feorcual el tiro de penalti fue
sefalado, fuese tal como para incurrir en una Eatadn mayor o penalizaciéon de
partido, en cuyo caso debe ser impuesta la pendliz@rescrita. Si la infraccion por
se otorgo el tiro de penalti fuese tal como pacariir en una penalizacion menor,
entonces, sin tener en cuenta si el tiro de pereatilta en gol o no, no se cumplira
una nueva penalizacién menor.

Si la falta en la cual se basa el tiro de penaltir@ durante el tiempo de juego, se
otorgard el tiro de penalti y se realizard inmediaente en la manera usual, sin
importar cualquier retraso ocasionado por un pitazdio del arbitro para permitir
gue el juego sea completado esta demora resula @piracion del tiempo regular
de juego en cualquier periodo.

Todos los jugadores excepto el que realiza eldérgenalti, deben ir al banquillo de
jugadores.

Si un jugador contrario, excepto el portero enapisiterfiere al jugador que realiza el
tiro de penalti, se concedera automaticamentetgolp como si se marca, o no. El
tiempo requerido para realizar el tiro de penattisera contabilizado como tiempo
regular de juego o cualquier sobre tiempo.

REGLA 29 - PENALIZACIONES DEL PORTERO

a)

b)

No se enviara al portero al banquillo de penalmaes por una ofensa de
penalizacion menor, en lugar la penalizacion messpé cumplida por un jugador
designado por el Entrenador, o el Director Técnal equipo infractor y
comunicado a través del Capitan, y tal sustitutdetme ser cambiado.

No se enviara al portero al banquillo de penal@aes por una infraccion de las
reglas que signifique una penalizacion mayor, pertugar, la penalizacién mayor la
cumplira un jugador designado por el Entrenadoroo gi Director Técnico del
equipo infractor y comunicada a través del Capiatal sustituto no debe ser
cambiado.

Si un portero incurre en una penalizacion por nealaducta, la penalizacion sera
cumplida por otro miembro de su equipo que hayadesen la pista en el momento
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d)

f)

¢)
h)

en que se cometid la infraccion. Este jugador esgdado por el Entrenador o el
Director Técnico del equipo infractor a través @apitan.

Si el portero incurre en una penalizacion por noaleducta en el juego, su lugar sera
tomado por un miembro de su propio equipo o pgeartero suplente disponible, y a
tal jugador le estara permitido equiparse con gbtme del portero.

Si el portero incurre en una penalizacion de pastgl lugar serd tomado por un
jugador de su equipo o por un portero suplenteay mgador le estara permitido el
equipo completo de portero. Se concederd un perdeddiez minutos para este
cambio. Sin embargo se aplicardn penalizacionescioadies como las
especificamente requeridas por las reglas indiledugue rigen las penalizaciones de
partido y el equipo infractor sera penalizado deeeto con ello. Tal penalizacion
adicional la cumplira otro miembro de su equipo gseuviera en la pista en el
momento que se cometio la infraccion, dicho jugadodesignado por el Entrenador
o el Director Técnico del equipo infractor a tradés$ Capitan. (Ver Reglas 40, 45y
59.)

Cuando un portero abandona la zona inmediata aesude gol y toma parte en
cualquier altercado, recibira una penalizacionrpala conducta en el juego.

NOTA: Todas las penalizaciones impuestas al portarotener en cuenta quien las
cumple o cualquier sustitucion, deben ser anotadaks registros en contra del
portero.

Si un portero participa en el juego de cualquienena cuando esta mas alla de la
linea central, se le impondra una penalizacién meno

Cualquier jugador (incluyendo el portero) que deidlslamente desplace el poste de
gol (la porteria) para impedir una oportunidad dé en contraataque del equipo
contrario, o deliberadamente desplace el poste alle(lg porteria) durante una
situacion de gol, dara como resultado un tiro deajtieal equipo contrario. En el
caso de que esta infraccidn se realice cuando redrpoha sido sustituido por un
jugador atacante, automaticamente se concedera gol.

REGLA 30 - PENALIZACIONES ACUMULADAS

a)

b)

c)

Si un tercer jugador de cualquier equipo debe @ecisnado mientras dos jugadores
de su mismo equipo estan cumpliendo sancion, mlptiede penalizacion del tercer
jugador no empezarad hasta que el tiempo de pecdizale uno de los otros
jugadores haya transcurrido.

Sin embargo, el tercer jugador sancionado debegirdieiinmediatamente al banquillo
de penalizaciones, pudiendo ser reemplazado psustituto hasta que el tiempo de
penalizacion del jugador sancionado empiece.

Cuando un equipo tenga tres jugadores cumpliendalipaciones al mismo tiempo,
y de acuerdo a la regla de penalizaciones acummiladabra un sustituto en la pista
por el tercer infractor, ninguno de los tres jugadgoenalizados en el banquillo de
penalizaciones puede volver a la pista hasta gjieego haya parado. Entonces el
jugador cuya sancion haya expirado totalmenteguetVer a jugar.

Sin embargo, el controlador del tiempo (cronometras) de penalizaciones permitira
volver a la pista en el orden de expiracion de grsalizaciones, a un jugador o
jugadores por razon de expiracion de sus penabzasiy el equipo penalizado esta
autorizado a tener mas de cuatro jugadores en pista

En el caso de penalizaciones acumuladas, el ardidme dar instrucciones al
controlador del tiempo de penalizacion (cronometradque los jugadores
sancionados cuyas penalizaciones han expiradopselden volver a la pista cuando
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d)

haya una interrupcion del juego. Cuando las pem@bnes de dos jugadores del
mismo equipo expiren al mismo tiempo, el capitarste equipo designara al arbitro
cual de estos jugadores vuelve primero a la pystl, arbitro de acuerdo con esto,
dard instrucciones al controlador del tiempo deafizacion (cronometrador). Cuando
una penalizacibn mayor y menor son impuestas ammisempo a jugadores del

mismo equipo, el cronometrador de penalizacionegasd la penalizacion menor

como la primera de dichas penalizaciones.

NOTA: Esto se aplica en caso de que se impongarpéelaalizaciones a jugadores
diferentes de un mismo equipo (ver también NotRagfla 24.)

Cuando una penalizacién acumulada esta en el graeeser impuesta al equipo que
ya esta corto de jugadores debido a una penalizatiénor previa, 0 por una

penalizacion de banquillo de penalizacién, y eliggmo penalizado anota un gol, la
penalizacion original se termina, lo cual causa@lipo infractor quedar con un

jugador menos, y la nueva penalizacién es impuwdstguipo infractor el cual vuelve

a jugar con un jugador menos.

REGLA 31 - AVISO DE PENALIZACION

a)

b)

Si una infraccion de las reglas requiere una jEa@bn menor, mayor o de partido y
la comete un jugador del equipo que esta en pasdsiopuck, el arbitro debera pitar
inmediatamente y dar las penalizaciones a los pgadnfractores.

El sague neutral resultante debera ser realizadel grunto de saque neutral mas
proximo a donde se paré el juego o bien en el gatdra pista, a los efectos de no dar
desventaja al equipo no infractor.

Si una infraccion de las reglas requiere una pza@bn menor, mayor, de mala
conducta o de partido y la comete un jugador deip® que no esta en posesion del
puck, el arbitro sefialara la imposicion de una |maEon acumulada levantando el
brazo derecho recto por encima de su cabeza yrgletarse la jugada del equipo que
estd en posesion o la pérdida de posesion al eqiefensivo, el arbitro pitara
inmediatamente la infraccion y adjudicara la pera&lion al jugador infractor.

El saque neutral resultante se debe realizar pnrgb de saque neutral mas proximo
a donde se par¢ el juego, o en el centro de la pata no dar desventaja al equipo no
infractor.

Si la sancion que se ha de imponer es una pecializenenor y el equipo no infractor
marca un gol durante la jugada, no se cumplirael@alizacion menor. Pero si se
cumplira una penalizacion mayor o de partido sireten cuenta si se ha marcado gol
0 no. (La penalizacion debe ser registrada polagilfero oficial).

NOTA: “Acabar la jugada por el equipo en posesidsta regla significa que el puck
debe estar en posesién y control de un jugadoraromio ha sido “congelado”. Esto
no quiere decir un rebote del portero, de la pi@ater cualquier contacto accidental
con el cuerpo o equipo de un jugador contrario.

NOTA: Si después de que el arbitro haya sefaladopenalizacion, pero antes de
gue haya hecho sonar el silbato, el puck entraila porteria del equipo no infractor
como resultado directo de la accion de un jugadaste equipo, el gol sera permitido
y la penalizacién sefialada se impondra de manenaaho

NOTA: Cuando un equipo esté en inferioridad numéricarpadén de una o mas
penalizaciones menores o menores de banquillorbéréh sefiala ademas de una
penalizacion menor contra el equipo en inferiadidaumérica, si el equipo no
infractor marca un gol antes del toque del silbatdonces se cumplira la penalizacion
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demorada y la primera de las penalizaciones memgoieya se esté cumpliendo acaba
automéaticamente de acuerdo al Regla 24 “c.”

c) Si el jugador infractor comete otras faltas en isnma jugada, bien antes o después de
que el arbitro haya hecho sonar su silbato, eldoginfractor cumplira dichas
penalizaciones consecutivamente.

d) Si un equipo tiene una penalizacién menor demoyadaquipo recibe una anotacién
durante la penalizacion demorada, no se cobrgr@ralizacion, pero quedara
registrada y se contard en el total de penalizasien contra de los jugadores
infractores. Si la penalizacion demorada es mayudgnces esa penalizacion sera
cobrada.

SECCION V

REGLA 32 - NOMBRAMIENTO DE OFICIALES

El Comité de CIRILH designara los mejores arlsitiisponibles.

Todos los arbitros y oficiales de la competencizetteser tratados con cortesia en todo
momento, por todos los jugadores y directoresidésrde todos los paises.

Cualquier infraccion de esta regla sera comunieadomité del CIRILH, el cual
podré aplicar severas penalizaciones de acuerdtadnfiaccidon cometida.

c) Se utilizaran dos arbitros en todos los partidow e ellos sera designado por el
CIRILH como Arbitro Principal. Ambos tendran fuonies similares, pero en caso de
disparidad de opinidn sera la decision del Arbirimcipal la que prevalecera.

d) El Arbitro Principal tendr& plena autoridad y ceidad de decision final en todos los
temas en disputa. Su decision sera definitiva éastéas cuestiones y no estara sujeta
a apelaciones.

e) Un arbitro no sera usado en ninglin campeonatonasrgue sea recomendado por
escrito por la federacion nacional o designadogp@omité de CIRILH.

NOTA: Todas las cartas de presentacion dgréslbdeben ser enviadas al Comité de
CIRILH para su aprobacion.

NOTA: Todos los arbitros que actian dede la jurisdiccion del Comité del CIRILH
deben estar obligatoriamente afiliados a una FeaeraNacional y contar con una
tarjeta de acreditacion valida de arbitro de hockey

REGLA 33 - ARBITRO

Los arbitros son los representantes oficiales dehi@ de CIRILH. Ellos tendran
pleno control de los jugadores dentro y fuera daidta. Los oficiales menores, y
los oficiales en conexion con los clubes participany los arbitros, estaran
respaldados hasta el limite en todas las circucistategitimas.

Los arbitros deben controlar que los equipos skamallos a la pista en el tiempo
seflalado para el comienzo de cada juego, al commmia segunda parte y en los
periodos de prorroga. Los arbitros deben permarestéa pista al final de cada
periodo o prérroga hasta que los jugadores se tdigigido a sus banquillos, 6 a
los vestuarios.

Los &rbitros inspeccionaran el equipo de cualquigador cuando asi lo requiera el
director técnico o entrenador de cualquier equipo.

Los arbitros asignaran todas las penalizacionesogorescriben las reglas para las
infracciones.
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El Arbitro Principal tendra la decision final dedts los goles, disputados o no. El
arbitro podra consultar con el otro arbitro o cbjuez de gol (si lo hay) antes de
dar su decision final.

Antes de empezar el partido, el arbitro controlzwé el cronometrador, el anotador
(planillero) oficial, el cronometrador de penalimaes y los jueces de gol ocupen
Sus respectivas posiciones.

Los arbitros deben anunciar al anotador oficialleacion y tipo de las penalizaciones
y las infracciones que implican, asi como a quigm dhe ser acreditados los goles
y las asistencias.

Después de cada partido, los arbitros deben \arifidirmar el acta (la planilla) del
partido, garantizar que la misma sea firmada p®rchpitanes de cada equipo y
devolverla al anotador (planillero) oficial.

Si un arbitro designado no se presenta para arkitqgartido, el CIRILH designara a
otro arbitro.

Si los arbitros designados en la lista apareceantieirel desarrollo del partido, podran
0 no reemplazar a los que estuvieran actuando cusitutos, de acuerdo a lo
que decidan los miembros del CIRILH presentes.

Los &rbitros a cargo del partido seran una patanente imparcial (neutrales).

Todos los arbitros deben vestir pantalon azul @sounegro, camisa rayada a franjas
blancas y negras o bien un uniforme aprobadolgoomité de CIRILH.

Los arbitros estan obligados a registrar en & det partido (planilla de juego) todas
las malas conductas, faltas graves de conductanglipaciones de partido
inmediatamente después del partido, dando plertafiedeal Comité de CIRILH.
Estos informes son confidenciales.

REGLA 34 - JUECES DE GOL

1.

a)

b)

JUECES DE GOL (opcionales)

Habra un juez de gol detras de cada porteria. K saiembros de ninguno de los
equipos competidores, ni pueden ser reemplazadastduel desarrollo del juego, a
menos que resulte aparente que debido a su pamotalp cualquier otra causa grave,
es culpable de tomar decisiones injustas. En tab @ Arbitro Principal puede
designar otro juez de gol en su lugar.

Cada juez de gol debe estar situado en el aregndelsi detras de la porteria durante
todo el partido y no cambiara de campo en ningumemto después de comenzado el
partido. Su jurisdiccién esta limitada solamenése partido.

En el caso de reclamarse un gol, el juez de gelsdeporteria debe decidir si el puck
ha pasado o no entre los postes y ha cruzado ctziam@ete la linea de gol. Esta
decision sera simplemente gol o no gol.

NOTA : “Ver Regla 33 (e).

El uso de jueces de gol y su colocacion sera staetion del CIRILH .

OBLIGACIONES DE UN JUEZ DE GOL

Extender ambas manos en el aire por encima debsza@uando el puck haya pasado
completamente la linea de gol entre los postea gerteria.

El juez de gol debe llevar un control exacto depkasdas del portero.

NOTA: Una parada es solo cuando el portero hadmlpemarcar un gol.

El juez de gol debe ayudar al arbitro a decidursjugador contrario estaba en el area
en el momento en que el puck ha entrado en ella.
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d)

f)

9)

Comprobar la red para asegurar que no hay agyjeratonde pueda pasar el puck.
Comprobar que la porteria se mantiene en todo mmneensu posicidon correcta en la
pista.

Cuando el portero ha blogueado el puck y no se euaghr, el juez de gol debe
extender un brazo por encima de su cabeza parkadef# arbitro.

Cuando un tiro a la porteria no ha sido gol, ekjde gol debe extender sus brazos
rectos hacia los lados del cuerpo.

REGLA 35 - EL CRONOMETRADOR DE PENALIZACIONES

a)

b)

c)

El Cronometrador de Penalizaciones debe contrdldrempo cumplido por cada

jugador penalizado durante el partido, e informaokcitud del jugador penalizado
del tiempo restante por cumplir.

Si un jugador deja el banquillo de penalizaciongtesade que expire su tiempo, el
Cronometrador de Penalizaciones anotard el tiempwm sefialara al arbitro, quién

parara el juego lo antes posible.

Cuando se utilicen sistemas de megafonia, el Cretrador de Penalizaciones
anunciara el nombre de cada jugador sancionaduatiaaleza de la infraccion y la
penalizacion asignada.

REGLA 36 - EL ANOTADOR OFICIAL

a)

b)

f)

El Anotador Oficial debe registrar correctamente enActa Oficial del partido
(Planilla Oficial) los goles marcados, quién losrharcado y a quién se le asigna la
asistencia si la hay. El Anotador Oficial debe dlewn registro de todas las
penalizaciones asignadas, anotando los nombres yndmeros de los jugadores
penalizados, la infraccion y el tiempo de penal@@aasignado.

Al finalizar cada partido, el Anotador Oficial detenar el Acta Oficial del Partido y
hacerla firmar por el arbitro y por cada capitaredeipo. El Oficial debe entregar el
reporte de este juego al miembro designado delit€atal CIRILH.

Previamente al comienzo del partido, el Anotadaci@lf debe obtener del Director
Técnico o Entrenador de cada equipo la alineaadmpteta, verificada y firmada por
el Director Técnico Oficial encargado. El Capitaio Yapitanes Alternos de cada
equipo deben estar debidamente identificados Antalo Planilla Oficial del Partido.
El Anotador Oficial debe presentar la alineacionmpteta de los equipos
competidores al arbitro, antes del comienzo ddldmry pondra en conocimiento del
arbitro cualquier circunstancia que el oficial coeg no esta de acuerdo a las reglas.
El Anotador o Planillero Oficial debe advertir abiéro cuando el mismo jugador haya
recibido su segunda o tercera penalizacion o swnskeg penalizacion de mala
conducta en el mismo juego.

Cuando exista sistema de megafonia, el Anotaddarlléro Oficial debe anunciar o
hacer anunciar inmediatamente después de que spieneada gol, el nombre del
jugador que marco el gol, y el nombre de cada jogatlque se le ha anotado una
asistencia.

REGLA 37 - EL CRONOMETRADOR

a)

El Cronometrador debe registrar el tiempo de comtignfinalizaciéon de cada parte
del partido, y el tiempo real de juego duranteagtigo.
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b)

d)

El Cronometrador debe sefalar al arbitro el conuetel partido, el comienzo del

segundo periodo y por cada sobre tiempo.

Si la pista no esta equipada con un timbre, gosgema, o si este sistema falla, el
Cronometrador debe, por medio de un silbato, sef@lfinal de cada periodo, de

cada sobre tiempo, y el fin del partido.

El Cronometrador debe anunciar o hacer anunciandou@uedan dos minutos de
tiempo real de juego o periodo de sobre tiempo.

El Cronometrador debe registrar el momento en geemsrcan los goles y

penalizaciones al final del periodo, debe registvdas las duraciones en minutos y
segundos.

SECCION VI

REGLA 38 - ABUSO DE OFICIALES Y OTRAS MALAS CONDUCTAS

NOTA: En el cumplimiento de esta regla el arbiiene, en muchos casos, la opcién de
imponer una “Penalizacién de Mala Conducta” o uParfalizacion Menor de Banquillo”. En
principio, el arbitro debe imponer una “Penalizacidenor de Banquillo” respecto a las
violaciones ocurridas en o en las cercanias deljilm de los Jugadores, pero también fuera
de la superficie de juego, y en todos los casosafeten al personal que no juega o a los
jugadores.

Se debe imponer una “Penalizacion de Mala Condugte” violaciones ocurridas en la
superficie de juego o en el area del Banquillo deaizaciones y cuando se identifique bien
al jugador penalizado.

a)

b)

d)

f)

Una mala conducta en el juego debe ser impuegtayatlor que utilice lenguaje o
gestos obscenos, blasfemos, o insultantes conéitguier persona o que persista en
discutir 0 muestre poco respeto a cualquier ofidatante un partido, o que
intencionadamente golpee o tire el puck fuera ddnge de un oficial que esté
recuperandolo.

Se impondra una Penalizacién de Mala Conducta lgueajugador que golpee las
vallas con su stick o cualquier parte del equipcwaiquier momento.

Se impondra una Penalizacién de Mala Conducta lguieajugador penalizado que
no se dirija directa e inmediatamente al Area deaf&aciones y tome su lugar en el
Banquillo de Penalizaciones. Cualquier jugador (@gspués de una pelea o altercado
en la que ha participado y lo han separado, y abmiotivo dicho jugador es
sancionado) y no se dirige inmediatamente al Béioqde Penalizaciones o que
persista en continuar la pelea o altercado o quess&ta al arbitro en el cumplimiento
de sus obligaciones, sera sancionado con una Pariah por Mala Conducta en el
Juego.

Se impondra una Penalizacion por Mala Conductal éieggo a cualquier jugador,
quien después de haber sido amonestado por eloagmtrsiste en el curso de
conducta (incluyendo lenguaje amenazador y abug@stos o0 acciones similares)
dirigidas a incitar a un oponente a incurrir en peaalizacion.

En el caso de que cualquier Director Técnico delbCentrenador, o auxiliar sea
responsable de tal Mala Conducta éste debe smd@tde la pista, y sus acciones
comunicadas de inmediato al Comité del CIRILH.

Si cualquier director técnico, entrenador o auxiiga retirado del banquillo por orden
del arbitro, esa persona no debera sentarse cetmnaquillo de su equipo, ni de
ninguna manera dirigir o intentar dirigir el jueg®e su equipo.
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¢)

h)

)

Se impondra una Penalizacion por Mala Conductaaanialquier jugador infractor
gue use lenguaje obsceno, blasfemo o abusivo baeiguier persona, o cualquier
oficial.

Se impondr4 una Penalizacion por Mala Conductauggal al equipo infractor si
cualquier jugador, director técnico, entrenador uxilr en las cercanias del
Banquillo de Jugadores o del Banquillo de Penailirees, lanza cualquier objeto a la
pista durante el desarrollo del partido o duramiz detencidén del juego.

Se impondra una Penalizacion por Mala Conductaudgalcontra el equipo infractor
si cualquier jugador, director técnico, entrenadaauxiliar interfiere de cualquier
modo a un oficial de juego, incluyendo al arbitmnometrador o juez de gol en el
cumplimiento de sus obligaciones.

NOTA: El arbitro puede asignar penaliaaes posteriores bajo este Articulo o bajo el
Regla 24 (b) si lo cree oportuno.

Se impondra una Penalizacién por Mala Conductaualquier jugador o jugadores
gue excepto por razones de tomar sus lugares &arguillo de Penalizaciones,
entren o se queden en el area de los arbitrostnasesstén informando o consultando
con cualquier oficial de juego, incluyendo el Crowedrador, el Cronometrador de
Penalizaciones, el Anotador Oficial o el Locutaryaciador.)

REGLA 39 - AJUSTES A LA ROPAY A LOS IMPLEMENTOS D EPORTIVOS

a) No se debe parar ni retrasar el juego paraaagssta ropa, el equipo, el calzado, patines

o stick.

b) Se impondra una Penalizacion Menor por la iicacde esta regla.
c) El jugador es responsable de mantener la regp@guipo en buenas condiciones. Si se

d)

e)

requieren ajustes, el jugador debe retirarse gesta y el juego debe continuar sin
interrupcioén utilizando un sustituto.

NOTA: En caso de que un jugador pierda su case ‘&esarrollo” de una jugada le
sera permitido continuar “esa jugada”, pero inmaaieente después de terminar “esa
jugada” el jugador debe recuperar y colocarse scocg ajustarlo. Una violacion dara
como resultado una Penalizaciéon Menor de dos msmuo equipo inadecuado.

Sin embargo, un portero después de una detemtdbjuego, con el permiso del
arbitro, le esta permitido ajustarse o arreglaasepa, equipo, calzado o patines.

Los porteros también les es permitido por el ahiéemplazar su careta pero no se
le otorgara tiempo para repararla o ajustarla.

Se impondra una Penalizacion Menor al pogterda infraccién de esta regla.

REGLA 40 - INTENTO DE LESIONAR

a)

Se impondra una Penalizacion de Partido a ceslqugador que intente
deliberadamente lesionar a un oponente, oficiakctbr técnico, entrenador o
auxiliar, debiendo estas circunstancias ser coradas al CIRILH para que tome
medidas posteriores. Estara permitido un sustpata el jugador penalizado al final
de los cinco minutos

REGLA 41 - CARGA CONTRA LA VALLA

a) Se impondra una Penalizacion Menor o Mayorisarecion del arbitro y segun el

grado de violencia del impacto contra las vallagigador que cargue con el cuerpo,
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con el stick o con los codos, que embiste o hageetar a un oponente de tal manera
gue lo lance violentamente contra las vallas.

NOTA: Cualquier contacto innecesario con un jugayler lleva el puck y que resulte
golpeado contra las vallas es “Boarding”, y delbepsmalizado como tal. En otros
casos en que no haya contacto con la valla, delieatsdo como “Charging”.

“Rolling”, a un oponente (si este jugador llevapektk) a lo largo de la valla donde
esta intentando ir a través de una abertura dedwmapequeia no se considerara carga
contra las vallas. Sin embargo, si el oponentdeva lel puck, entonces dicha accion
se considerara como carga contra la valla, boardingrging, interferencia, o si se
emplean los brazos o sticks se tratard como agasmaganchar.

REGLA 42 - STICK ROTO

a) Un jugador cuyo stick esta roto puede participar ednjuego siempre que
inmediatamente deje caer su stick roto. Se impoandaaPenalizacion Menor por la
infraccion de este Articulo.

b) Un portero puede continuar jugando con la porci@ la pala de un stick roto hasta
la detencion del juego o hasta que el portero lsig@a provisto legalmente de un
stick.

c) Un jugador cuyo stick esté roto no puede recibi t&nzado al suelo desde cualquier
parte de la pista, sino que debe obtenerlo del Bhmgle Jugadores. Un portero
cuyo stick esté roto no puede recibir otro lanzddsde cualquier parte de la pista,
pero puede obtener uno de un compafiero sin que tgeug ir al Banquillo de
Jugadores. Se impondra una Penalizacion por Matel@a al jugador o portero
que reciba un stick ilegalmente bajo este Articulo.

NOTA: Un stick roto es aquel que, en opinién dbitéo, no es apto para el juego.

REGLA 43 - CARGAS (CHARGING)

a) Se impondra una Penalizacion Menor o Mayor al jogagie corra o salte sobre un
oponente o que cargue contra el jugador contrario.

b) Se impondra una Penalizacion Mayor al jugador cqugue contra un portero que
esté en su area de gol. Si el jugador cargade ¢t@aatacto fisico con el portero, y
en la opinion de arbitro interfiere en la defensamal de la porteria, cualquier gol
gue se marque antes o después de ese contactmetdo. El portero no puede ser
abusado porque esté fuera del area de la porteria.

En este caso, cada vez que un oponentegeadicontacto innecesario con el portero,
le sera asignada una Penalizacion Menor o Mayocgqr@a u obstruccion.

REGLA 44 - GOLPEAR CON EL STICK (CROSS CHECKING)

a) Se impondra a discrecion del arbitro una Penalimakblenor o Mayor al jugador que
golpee con ambas manos en el stick (cross cheakspponente.

b) Se impondra una Penalizacion Mayor al jugador dqupeg, con ambas manos en el
stick a un portero mientras esté en su area de gol.

c) Se impondra una Penalizacion Mayor al jugador gg®he a un oponente mediante
un Cross Checking.
NOTA: Cross Check significa un golpe deliberadm @mbas manos en el stick
cuando ninguna parte de stick esté tocando el suelo
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REGLA 45 - LESIONES INTENCIONALES A CONTRARIOS

a) Se impondra una Penalizacién de Partido al juggderintencionalmente lesione
de cualquier manera a un contrario.
b) No se permitira que un sustituto tome la plazajuighdor penalizado hasta que

hayan transcurrido cinco minutos de tiempo reajuggo desde el momento en
gue fue impuesta la penalizacion.

C) Tales casos seran comunicados obligatoriamenteralt€ del CIRILH.

d) Se dara una penalizacion de mala conducta engd meualquier jugador que sea
culpable de dar patadas o intentar dar patadaslguier parte del cuerpo del
jugador contrario 0 a sus patines.

REGLA 46 - PERDIDA DE TIEMPO

a) Ningun jugador o portero debe retrasar el juegmtio o golpeando deliberadamente
el puck fuera del &rea de juego.

El arbitro impondra inmediatamente y sin aviso URenalizacion Menor contra
cualquier jugador o portero que tire el puck fubeharea de juego.

b) Se impondra una Penalizacion Menor al jugador @yehdo al portero) que retrase
deliberadamente el juego desplazando un poste plertieria de su posicion normal.
Cualquier jugador incluyendo al portero, que deldamente desplace el poste de la
porteria para evitar una oportunidad de gol poreglipo contrario o que
deliberadamente desplace un poste de la porteréantduuna oportunidad ideal de
gol por el equipo contrario, dard como resultaddinande penalti otorgado al equipo
no infractor.

c) Se impondra una Penalizacion Menor de Banquillegaipo que, después del aviso
del arbitro al capitdn o al capitan alternativo @®ocar el niumero correcto de
jugadores en la pista y empezar el juego, no cutaplardenes del arbitro y por esta
razén cause retraso por hacer sustituciones adieino de cualquier otro modo.

REGLA 47 - CODAZOS Y RODILLAZOS

a) Se impondra una Penalizacién Menor al jugador dilieausu codo o rodilla de tal
manera que cometa falta contra un contrario.

b) Se impondra una Penalizacion Mayor al jugador @s@éhe a un contrario como
resultado de una falta cometida usando sus codudilas.

REGLA 48 - SAQUES NEUTRALES ( FACE — OFFS)

a) Los jugadores en Saques Neutrales estaran al cdehmuipo contrario, separados
por el largo de un stick y con toda la pala enuels
Todos los demas jugadores deben estaeabsna diez pies de los jugadores que
disputan el saque y cada equipo ha de estar esruqorrespondiente del campo.

b) Mientras se lleva a cabo un Saque Neutmagum jugador debe tener contacto fisico
con su contrario por medio del cuerpo o del stithimgun lugar de la superficie de
juego, excepto mientras se juegue el puck desmlé&adue neutral.

Por violacion de esta regla el arbitro impondra uPenalizacion Menor o
Penalizaciones a los jugadores por cuya accioriorags causaron contacto fisico.
NOTA: La duracion de un Saque Neutral empiezadoah arbitro designa el lugar
del saque y termina cuando deja caer el puck.
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f)

¢)

h)

)

K)

Si un jugador en Saque Neutral no toma la posicodrecta, el arbitro puede ordenar
su sustitucion en dicho saque neutral por cualgquispafiero de equipo en la pista.
Una segunda violacion de cualquiera de estas doposs durante el mismo Saque
Neutral se puede castigar con una Penalizacion Mehqugador que cometa la
segunda violacion de la regla.

Cuando se ha cometido una infraccion de algunaaregke ha producido una
detencion del juego que haya sido causada por gadgu del equipo atacante, el
Saque Neutral resultante, sera hecho en el purdagiee de la linea de medio campo.
NOTA: Esto incluye una detencion del juego causpoiaun jugador del equipo
atacante que tira el puck hacia la parte traseta d&l sin ninguna intervencion del
equipo defensor.

Cuando se ha producido una infraccion de alguria pey jugadores de ambas partes
resultando una parada del juego, el Saque Neesaltante se hara en el lugar de la
infracciobn o donde se ha detenido el juego en ESOEL en que esté permitido
completar la jugada, si no estad dispuesto expredande otra manera por estas
reglas.

Cuando la detencion ocurre entre los puntos deisSalputral mas proximos a la
porteria y el final de la pista, el puck se colécan el punto de saque de porteria del
lado donde se produjo la detencion del juego, hsen@ue las disposiciones de estas
reglas digan lo contrario.

Para la realizacion del saque neutral los jugadd&sen mantener sus sticks
(extendidos) planos en la linea.

Cuando se ha marcado ilegalmente un gol como aelkutle la desviacion del puck
por el arbitro directamente hacia la red, el Sddewtral sera en cualquiera de los dos
puntos de saque de esa zona.

Cuando el juego es detenido por cualquier razéastablecida especificamente por
las reglas oficiales, se debe hacer un saque helomde se jugo el puck por ultima
vez.

El arbitro no esta obligado a esperar a que loadoges se coloquen en el punto de
saque neutral. Es responsabilidad de los jugadiesse alli lo mas rapido posible.
Si un equipo ya esta alineado vy el otro se retelsarbitro puede empezar el juego
dejando caer el puck.

NOTA: Una vez que un equipo esta en posicion dauSadeutral, el puck puede
entrar en juego en cinco segundos.”

REGLA 49 — CAIDA SOBRE EL PUCK

a)

b)

Se impondra una Penalizacion Menor al jugadorigigacionadamente se deje
caer encima del puck o lo retenga con el cuerpo, &xepcion del portero.
NOTA: El defensa que se deje caer de rodillas péwguear tiros no estara
penalizado si el puck queda bajo de ellas o querjada en su ropa o equipo,
pero si utilliza las manos para inmovilizar el puckera penalizado
inmediatamente.

Se impondra una Penalizacion Menor akegporque (cuando su cuerpo se
encuentre totalmente fuera de las lineas de demi@ncde su area de porteria y
el puck esté detras de la linea de gol) intenciamashte caiga sobre el puck
inmovilizando el puck con el cuerpo o las manomamtenga el puck contra las
vallas.
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c)

A ningun jugador defensor, excepto el grart le estard permitido dejarse caer
sobre el puck, sostenerlo o retenerlo con el cuefdps manos cuando el puck esté
en el area de gol.

Por la infraccién de esta regla seendra el juego inmediatamente y se tirard un
tiro de Penalty contra el equipo infractor, pero s® impondra ninguna otra
penalizacion.

NOTA: Esta regla debe ser intermtataomo que el Tiro de Penalty solo sera
otorgado cuando el puck esté en el area del pcetesd momento de detencién de
juego. Sin embargo, en caso en que el puck estéa fled area del portero, se
puede aplicar el Regla 49 “a” y se puede imponerRenalizacion Menor aunque
no sea otorgado el tiro de Penalti.

REGLA 50 - PELEAS ( FIGHTING)

a)

b)

Se impondra una Penalizacion Mayor a cualquierdaggue empiece una pelea. Se
entendera como pelea el lanzamiento de uno o vgalpes con el pufio cerrado por
un jugador que haga contacto real con un adversBngujar, sacudir o agarrar
estando con los patines puestos, son ofensasatadssgpero no constituyen pelea tal
como se contempla en este Articulo.

Se impondra una Penalizacion Menor al jugador ¢abjendo sido golpeado, se
desquite con un golpe o intente golpear. De cuatquiodo, a discrecion del arbitro,
se puede imponer una Penalizacion Mayor o unaed@bhalizacibn Menor si este
jugador continua el altercado.

NOTA: El arbitro tiene una amplia libertad para eoimponer penalizaciones bajo
este Articulo. Esto esta hecho a proposito papaditarle a diferenciar entre los
grados obvios de responsabilidad de cualquietasiparticipantes tanto por iniciar
una pelea como por persistir en continuarla. Esteretion se debe ejercer de una
manera realista.

NOTA: Los arbitros estan habilitados para emptzata medio dispuesto por estos
Articulos para parar altercados y deben utilizdRegla 38 “c” para este proposito, a
no ser que esté implicada una penalizacién mayocgiocidencia.

Se impondra una Penalizacion de Mala Conducta &nmegjo, al jugador implicado en
agresiones fuera de la superficie de juego o canjugador que también esté fuera de
la superficie de juego.

Se impondra una Penalizacién de Mala Conducta dnegjo al jugador o portero en
pista que primero intervenga en un altercado quesi@aviera iniciado.

Cualquier jugador al que se le haya impuesto umalRacion Mayor por agresion
sera automaticamente suspendido por el resto detipa el siguiente partido que
juegue su equipo.

NOTA: Si el equipo del cual es miembro el jugadospendido pasa a la siguiente
eliminatoria, la penalizacion se mantendra en guisnte partido que juegue el
equipo, incluso si el siguiente juego es en otresidin.

NOTA: El equipo penalizado colocard uwmbre en el area de penalizaciones y
jugara en inferioridad numérica durante el transzule la Penalizaciéon Mayor.

REGLA 51 - GOL Y ASISTENCIAS

Se considerara gol cuando el puck, empujado patiet de un jugador, traspase los

postes de la porteria desde el frente y por dalsljtravesafio y cruce completamente
la linea de gol de la porteria pintada entre |ctq®
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Se considerara gol si un jugador defensor hacaremte cualquier manera, el puck en la
porteria. Se le concedera el gol, pero no asistealailtimo jugador atacante que jugé
el puck.

Si un jugador atacante da una patada al puck yeeslesviado hacia la red por un jugador
de la parte defensora, que no sea el portero, rseedera gol al jugador que dio la
patada al puck pero no se considerara asistencia.

Si un jugador atacante lanza el puck y este anrirla porteria desviandose al golpear
cualquier parte de la persona o un jugador del misguipo se considerara el gol
como valido. Al jugador que desvio el puck a latpa le sera concedido el gol. No
se considerara gol si el puck ha sido pateadoathmp dirigido intencionadamente a
la red de cualquier otra manera que no sea cditkl s

No se considerara gol si se marca como resultadovgrick desviado directamente a la
porteria por un arbitro.

Si un jugador empuja legalmente un puck dentrcddeh de gol del equipo contrario y
este queda libre y disponible para otro jugadoredeipo atacante, el gol marcado en
el juego sera legal.

Cualquier gol marcado que no sea como establecerRéglas Oficiales, no estara
permitido. Cuando un jugador carga a un porteroagié& dentro de su area de gol, y
sigue en contacto fisico con el portero, y en lmidép del arbitro interfiere en la
defensa normal de la porteria, no se permitiraregg@ntes o después de dicho
contacto, y se le dara una penalizacion mayor.

Se debe anotar un gol en el Acta del Partido (néestadistico) al jugador que ha
empujado el puck dentro de la porteria contraria.

Cuando un jugador marca un gol, debe ser acreditaal@sistencia al jugador que hizo el
pase directo a porteria en la zona ofensiva; yigamlb sera cuando se realice un pase
hacia delante a un compafiero en direccion a l&npartque provoque la realizacion
de un ataque subito..

REGLA 52 - MALA CONDUCTA - GRAVE

El arbitro puede suspender el juego y enviar avestuarios para el resto del partido a
cualquier jugador, director técnico, entrenadowgilar culpable de cualquier clase
de Mala Conducta Grave.

Si un jugador asi expulsado estaba tomando paréd grego, le debe ser asignada una
Penalizacion por Mala Conducta en el Juego, sipedmitido un sustituto.

El arbitro debe resolver cualquier violacion e miar del incidente grave al Comité de
CIRILH para una posible sancion posterior.

Si un jugador, director técnico, entrenador o aaxiecnico persiste después del aviso del
arbitro en continuar su Mala Conducta Grave, ésajeto a la suspension durante un
aflo o mas, segun lo determine la resolucion delit@atel CIRILH.

REGLA 53 - MANEJAR EL PUCK CON LAS MANOS

a) Si un jugador, excepto el portero, agarra (blogu@ncionadamente el puck con la
mano, el juego debe ser parado y se le impondrd&analizacion Menor. Un portero
que sostenga el puck con sus manos durante messdeegundos, puede ser castigado
con una Penalizacién Menor si no hay jugadoresaatas a su alrededor.

b) Un portero no debe sostener deliberadamente el pleacknanera que, en opinion del
arbitro, cause una detencion del juego, ni debealdm deliberadamente hacia la red
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d)

de la porteria, ni bloquearlo entre sus protecdpné debe apilar obstaculos en o
cerca de su porteria, que en opinién del arbitvdripn evitar el marcaje de un gol.
NOTA: El objeto de este regla es el mantezigpuck en movimiento continuo y
cualquier accion del portero que cause una inngaedetencion debe ser penalizada
sin aviso.

Se impondr& una Penalizacion Menor al portero garfraccidon a este Articulo.

NOTA: En el caso del lanzamiento del puck por etgro hacia delante permitiendo
gue sea tomado por un jugador contrario, autolliZakdtro a permitir que la jugada
continle o sea completada, en cambio el juego sebdetenido si el portero hace
un pase con la mano a su compafiero de equipogerass habra un Saque Neutral
como resultado.

Se impondra una Penalizacion Menor a un jugadarem® el portero que, en el
desarrollo del juego recoja el puck del suelo asreanos.

Si un jugador, excepto el portero, recoge el puaksdelo con sus manos en el area
de la porteria durante el juego, se detendra ireteediente el juego y se otorgara un
Tiro de Penalty al equipo no infractor.

Esta permitido que un jugador pare o golpee un packl aire con su mano abierta, o
lo empuje por el suelo con su mano, y el juegoendetendra a no ser que, en opinién
del arbitro, el jugador haya dirigido el puck deliddamente hacia un compafiero de
SuU equipo, en cuyo caso se detendra el juego wargeum saque neutral en el punto
donde fue cometida la infraccion.

NOTA: El objeto de este Articulo es asegurar lad@accontinua vy el arbitro NO debe
parar el juego a no ser que considere que la direael! lanzamiento del puck al
compafiero era de hecho INTENCIONAL.

El puck no debe ser golpeado en ningin momento laonano directamente a la
malla, pero se concedera gol cuando el puck hagya golpeado legalmente y
desviado hacia la porteria por un jugador defeesoepto el portero.

REGLA 54 - STICK ALTO

a)

b)

d)

Esta prohibido llevar el stick por encima de lau@tnormal de los hombros. Se
impondra una Penalizacion Menor a cualquier jugadatiscrecion del arbitro, que
haga contacto o intimide a un oponente mientrag lla pala de su stick por encima
de los hombros de su oponente. Si de esta ac@ahaaina lesion, se penalizara con
una Penalizacibn Mayor mas una Mala Conducta eluefjo. Si blande(mece) el
stick para alcanzar un puck por encima de los homberca de otro jugador, el
jugador sera penalizado con una Penalizacion Maemostick Alto.
Cuando un jugador lleve o mantenga parte de ski giar encima de la altura de los
hombros, de manera que hiera la cara o la cabezan dontrario, el arbitro no
tendra otra alternativa que imponer una Penabmaiglayor mas una Mala Conducta
en el Juego al jugador infractor.
Un gol marcado por un stick que se lleve por endiimda altura del larguero en la
porteria, no sera concedido, a menos que sea noarpad un jugador del equipo
defensor.
Golpear el puck por encima de la altura normalagdehombros con el stick esta
prohibido. Cuando esto ocurra se debe hacer sdrsilbato resultando un saque
neutral en el punto donde ocurrio la infracciomenos que:

1) El jugador defensor golpee el puck hacia un cootran tal caso el juego

continuara, o
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2) Un jugador de la parte defensora golpee el puckral@® su propia porteria,
en tal caso se otorgara el gol.

e) Cuando cualquiera de ambos equipos esté en infEtbmumeérica respecto a su
oponente y un jugador del equipo con mas jugadmaase una detencion del juego
por golpear el puck con su stick por encima deadatura de los hombros, el Saque
Neutral resultante debe ser realizado en uno dpdotos de saque adyacentes a la
porteria del equipo causante de la detencion.

f) Si la pala de un stick blande por encima de laraltie los hombros cerca de un
adversario bien para intimidarle o para intentair la jugador, se castigara con una
Penalizacion Mayor. Si se produce una herida s t@fcunstancias se castigara con
una Penalizacibn Mayor mas una Mala Conducta éuegjo.

Al principio y final de un tiro, la pala puede esp@r encima de la altura del hombro.
EXCEPCION: No se pitara falta cuando se cambidielk por encima de la cabeza
de una mano a la otra para poder jugar el puck, senque ponga en peligro a otro
jugador.

NOTA: No se necesita que haya contacto para pitar falta por Stick Alto. Sin
embargo un jugador contrario debe encontrarse gan@ajustificar la asignacion de
una penalizacion.

REGLA 55 - AGARRAR A UN CONTRARIO ( HOLDING )

a) Se impondra una Penalizacion Menor al jugadorsyjete a un contrario con las
manos, piernas, pies o sticks o de cualquier o#iaena.

b) En caso de que la accion de sujetar resulte edegitm al jugador que la sufre se
impondra una Penalizacion Mayor.

REGLA 56 - ENGANCHAR CON EL STICK (HOOKING)

a) Se impondra una Penalizacibn Menor al jugador quada o pretenda impedir el
juego de un contrario enganchandolo con cualguieta de su stick de hockey.

b) Se impondra una Penalizacion Mayor al jugador cqgsdohe a un contrario al
engancharlo con el stick.

NOTA: Cuando un jugador esta conteniendo a otraatlenanera que solo hay
contacto stick con stick, tal accion NO es faltar pnganchar ni agarrar. Se puede
girar el stick por encima del stick del contrario.

REGLA 57 - OBSTRUCCION-INTERFERENCIA (Interference)

a) Se impondra una Penalizaciéon Menor al jugador gtexfiera o impida el avance de
un contrario que no este en posesion del puckeadgliberadamente elimine el stick
de la mano de un contrario, 0 evite que un jugaeoupere su stick o que golpee o
tire cualquier stick roto o abandonado, un puckaleu otros escombros hacia un
contrario portador del puck, de tal manera que puwadsarle una distraccion.
NOTA: El ultimo jugador que haya tocado el puck,ar del portero, sera
considerado el jugador en posesion. En la inteapi@t de este Articulo el arbitro
debe cerciorarse de cual es el jugador que haaalsabstruccion. A menudo es la
accion y el movimiento del jugador atacante la caugsa la interferencia, puesto que
los jugadores defensores tienen el derecho a n&ansenposicion o a seguir a los
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jugadores atacantes. A los jugadores de la partgosasion no les esta permitido
realizar deliberadamente pantallas al portadoPdek.

b) Se le impondra una Penalizacién menor si un jugdebbanquillo o del Banquillo de
Penalizaciones, mediante su Stick o su cuerpdigr el movimiento del Puck o de
un contrario en pista durante el juego.

c) Se impondra una Penalizacién Menor al jugador mesliante su Stick o su cuerpo
interfiera o impida los movimientos del portero pontacto fisico, mientras que el
portero esté en su area de gol, a no ser que kleBte ya en dicha area.

d) A menos que el Puck esté en el area de gol, urdqugde la parte atacante no en
posesion, no puede estar en la linea del area ldeogdentro del area de gol o
mantener el Stick en esta y si el Puck entraseaemed prevaleciendo tales
condiciones, no se concedera gol y el Puck se&aesde el punto de Saque Neutral
mas proximo a la zona de ataque del equipo ofensor.

e) Se concedera gol si un jugador de la parte atabanselo fisicamente interferido por
la accion de un jugador defensor, de tal manerdajbaya situado dentro del area de
gol en el momento en que se marque un tanto.

f) El arbitro concedera un gol al equipo no ofensocsando el portero ha sido retirado
de la pista, cualquier miembro de su equipo nolihegiate en la pista, incluyendo al
director técnico, entrenador o auxiliar, interfierediante su cuerpo o stick o
cualquier otro objeto el movimiento del Puck o dgugador contrario.

NOTA: Se aplicard una Penalizacion por Interfer@rem todos los casos en que un
jugador contrario provoque contacto innecesarioaiqugador en posesiéon del puck.
NOTA: “La atencién de los arbitros esta dirigidanpipalmente a tres tipos de

acciones ofensivas, las cuales han de ser peradiZad

1) Cuando el equipo defensor tenga la posesion ddél @ucu propio campo y
otros jugadores de este equipo protejan al portddbPuck formando una
pantalla protectora contra atacantes.

2) Cuando un jugador en un Saque Neutral obstruya @msuario después del
Saque Neutral cuando el oponente no esté en posi®uck.

3) Cuando el portador del Puck haga un pase y présigaarcha de tal manera
gue tenga contacto con el cuerpo con un jugaddrarim

NOTA: “Todos los jugadores ofensivos efehsivos pueden intentar establecer
posicion enfrente de cualquiera de ambas portdtiantacto fortuito que suceda de
esta manera no sera considerado interferenciago gugcio innecesario. Sin embargo,
el arbitro, a su discrecion, puede asignar unalRanen Menor por interferencia,
ataque 0 juego sucio innecesario, si un jugadaudé&uier equipo se lanza sobre un
contrario o le carga con el cuerpo.”

REGLA 58: INTROMISION DE ESPECTADORES

a) En el caso de que un jugador sea agarrado o interfpor un espectador, el arbitro
tocard el silbato y el juego se detendra, a n@serel equipo del jugador interferido
esté en posesion del Puck en aguel momento, estestara permitido completar la
jugada antes de tocar el silbato y se sefializaeSiqutral en el punto donde se jugo
por ultima vez cuando se paro el juego.

NOTA: El &rbitro debe informar al CIRILH para unecen disciplinaria en todos los
casos en los que un jugador se vea envuelto eltensado con un espectador, pero
no se impondr& ninguna penalizacion.
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b) En el caso de que se lancen objetos al suelo teréiénan el desarrollo del juego, el

arbitro tocara el silbato y parara el juego y edkPsera colocado en el punto de Saque
Neutral donde fue detenido el juego.

REGLA 59: CARGA POR DETRAS

Se impondra una Falta Mayor mas una Mala Condurct giego a cualquier jugador que

empuje, cargue con el cuerpo o golpee a un adwergar la espalda en cualquier
parte de la superficie de juego.

Cuando un jugador sufra un golpe por Stick Altopa carga con el Stick o con el cuerpo,

0 sea golpeado por detras de cualquier maneranaatécaer contra las vallas de la
porteria de tal forma que sea incapaz de protegeesenpondra una Penalizacion de
Partido.

NOTA: Se instruye a los arbitros a no aplicar oprasalizaciones cuando un jugador
es agredido de cualquier forma por detras. Esta tegpe imponerse estrictamente.

REGLA 60: PATADA AL PUCK (KICKING DE PUCK)

a)

Estara permitido chutar el Puck en todas las zqrer® no puede marcarse un gol

por la patada de un jugador atacante excepto deggado a la red por cualquier
jugador de la parte defensora que no sea el portero

REGLA 61: ABANDONO DEL BANQUILLO DE JUGADORES Y DEL

a)

b)

f)

¢)

BANQUILLO DE PENALIZACIONES.

Ningun jugador puede dejar el Banquillo de Jugal@e ningin momento para
entrar en un altercado, pero estan permitidasulsttigciones siempre que el jugador
asi sustituido no tome parte en el altercado.

Asimismo, ningun jugador en o cerca del Banquilé Penalizaciones (no en la
pista) puede participar en una pelea o altercadaingugador contrario en la pista.
Se impondra una Penalizacién de Mala Conducta a peaghdor que viole este
Articulo (Regla). El arbitro debe informar al CIRiLde todas estas infracciones, el
cual tiene pleno poder para imponer una penalimacaidicional si lo considera
necesario.

Ningun jugador puede abandonar el Banquillo de IP=m#ones en ningun
momento, excepto al final de cada periodo o erpaacion de la penalizacion.

Un jugador penalizado que deja el Banquillo de Raa@ones antes de expirar su
penalizacion, esté o no el juego en desarrolla pee no haya participado en un
altercado, incurrird en una Penalizacion Menor ciadal, después de cumplir el
tiempo que le faltaba.

Cualquier jugador que deje el Banquillo de Peneiorees durante la detencién del
juego y entre en un altercado, incurrira en unaal&ction Menor mas una
Penalizacién de diez minutos por mala conductguissde cumplir el tiempo que
le faltaba.

Si un jugador deja el Banquillo de Penalizaciom#gesade que su penalizacion haya
sido cumplida, el Cronometrador de Penalizacionesaaa el tiempo y lo indicara al
arbitro, quién parard inmediatamente el juego.

En el caso de un jugador que vuelve a la pistssalgeue haya cumplido su tiempo
de penalizacion por error del Cronometrador dealPationes, no cumplird una
Penalizacion Adicional, pero debe cumplir el tiendigopenalizacion que le faltaba.
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h)

)

K)

Si un jugador de la parte atacante en posesidAwtdd esta en una posicion tal como
la de no tener oposicion entre el y el portero rawit y mientras esté en esa
posicion es interferido por un jugador de la pactntraria que ha entrado
ilegalmente en el juego, el arbitro concedera un de Penalty contra el equipo al
gue pertenece el jugador infractor.

Si el portero contrario ha sido retirado y un plgjaatacante en posesion del Puck
no tiene ningun jugador del equipo contrario esatrg la porteria y un Stick o parte
de este es lanzado por un jugador contrario oeseomete falta por detras
impidiéndole realizar un tiro limpio a porteria,ag#judicara un gol contra el equipo
infractor.

Si cuando el portero contrario hdosietirado de la pista, un jugador de la parte
atacante de la porteria sin portero es interfepdo un jugador que ha entrado
ilegalmente en el juego, el arbitro concedera inatathente un gol al equipo no
infractor.

Cualquier director técnico, entrenador o auxiliarem el juego que se coloque en la
pista después del comienzo del juego sin permikardero, estara automaticamente
suspendido por el resto del partido.

Si un jugador penalizado vuelve a la pista desdeBahquillo de Penalizaciones
antes de que haya cumplido su penalizacibn popig@rerror o por error del
Cronometrador, cualquier gol marcado por su pregiagpo mientras el jugador esté
ilegalmente en la pista no se aceptara, pero tladapenalizaciones impuestas a
cualquiera de los equipos seran cumplidas comalRaniones Corrientes.

Si un jugador entra ilegalmente en el juego desdBanquillo de Jugadores y su
equipo marca un gol mientras el jugador esta quista ilegalmente, este gol no se
aceptara, pero todas las penalizaciones impuestdsgaccualquiera de los equipos
seran cumplidas como Penalizaciones Corrientes.

REGLA 62: DESCONSIDERACION A LOS OFICIALES

a)

b)

Cualquier jugador que toque o agarre al arbitroua aficial de juego con su mano o
stick, haga tropezar o haga falta de cuerpo en odicbficiales, recibira
automaticamente como minimo una Penalizacion pda Manducta de Diez (10)
minutos por la primera ofensa y una PenalizacioMd Conducta en el juego por
una segunda ofensa en el mismo juego. Dependiegldoaidente se puede asignar
una Penalizacion de Partido. Estara permitido stitato para el jugador suspendido.
Cualquier jugador que agarre o golpee a un ofisela sancionado con una
Penalizacién de Partido, siendo suspendido paséb del torneo.

Cualquier director técnico, entrenador o auxiliae @garre o golpee a un oficial, sera
automaticamente suspendido del juego, enviado eetsiarios y el CIRILH tomara
una accion disciplinaria.

REGLA 63: LENGUAJE O GESTOS OBSCENOS O BLASEMOS

a) Los jugadores no deben utilizar gestos o lengubgeenos o blasfemo en la pista,

dentro o fuera de la superficie de juego. Se impbnoha Penalizacion por Mala
Conducta por la violacion de esta regla, excepamdo esto ocurra en las cercanias
del Banquillo de los Jugadores, en cuyo caso sendra una Penalizacion Menor de
Banquillo.
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b)

Los directores técnicos, entrenadores o auxilisgesicos no deben utilizar gestos o
lenguaje obsceno o blasfemo en ninguna parte deista. Se impondra una
Penalizacion Menor de Banquillo por la violacionesta Regla.

NOTA: “Es responsabilidad del conjunto de oficiadgwsiar un informe confidencial

al CIRILH sobre todos los detalles del uso de gesibscenos por un jugador,
entrenador u otro oficial. EI CIRILH tomara una waeccién disciplinaria si lo cree
necesario.”

REGLA 64: PUCK FUERA DE LA PISTA O INJUGABLE

a)

b)

c)
d)

Cuando el Puck salga fuera del area de juego, gmeros lados o los fondos de la
pista, o golpee cualquier obstaculo que esté poimende la superficie de juego,
aparte de las vallas, cables o cristales, se msague neutral en el lugar donde fue
tirado o desviado, a no ser que estas reglas loowggmn expresamente de otra
manera.

Cuando el Puck queda alojado en la parte supeedaded de cualquiera de las
porterias, haciéndolo impracticable para el jueges congelado intencionalmente o
de otra manera, entre jugadores contrarios, efrdrbetendra el juego y se haréa un
saque neutral en cualquiera de los puntos adyacel@esaque, a no ser que, en
opinion del arbitro, la detencién estuviese causpda un jugador del equipo
atacante, en tal caso, el saque neutral resulsantaria en el punto de saque neutral
mas proximo a la porteria del jugador ofensor dosrpuntos de saque neutral de la
linea central.

NOTA: “Esto incluye una detencién del juego caas@dr un jugador de la parte
atacante tirando el Puck en la parte de atras alldel equipo defensor, sin ninguna
intervencién del equipo defensor.

El equipo defensor y/o el equipo atacante puedarjey) Puck fuera de la red en
cualquier momento. Sin embargo, si el Puck quedask red durante mas de tres
segundos, el juego seria detenido y tendria lugarsaque neutral en el punto de
saque de la zona de porteria, excepto cuando éaaiéh sea causada por el equipo
atacante, entonces el saque neutral tendria lugal punto de saque del centro del
campo.”

Se impondra una Penalizacion Menor al portero dakheradamente, lance el Puck
en la red de la porteria para causar una detedeignego.

Si el Puck queda parado en lo alto de las vall&sadipeundan el area de juego, se
considerara que esta en juego, pudiendo ser juggdbnente con la mano o el Stick.

REGLA 65: EL PUCK DEBE SER MANTENIDO EN MOVI MIENTO

a)
b)

El Puck debe ser mantenido en movimiento en todmemnto.

Con la excepcién de poder llevar el Puck detrda gerteria una vez, un equipo en su
propia area defensiva que esté en posesion dk| Bempre avanzara el Puck hacia
la porteria contraria, excepto cuando se lo impjdgadores contrarios, o si el equipo
en posesion esta en inferioridad numérica.

Por la primera infraccion a esta regla, el juega sietenido teniendo lugar un saque
neutral en el punto adyacente a la porteria daebeqcausante de la detencion y el
arbitro avisara al capitan o al capitan alternatied equipo infractor del motivo del
saque neutral. Por una segunda violacion por ciglgugador del mismo equipo en
el mismo periodo, se impondra una Penalizacién Mahogador infractor.
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c)
d)

Se impondra una Penalizacion Menor a cualquier dogajue, deliberadamente
retenga el Puck contra las vallas, a no ser qéesestdo atacado por un contrario.

Por una infraccion de esta regla, el saque nesgral en el punto de saque neutral de
medio campo mas préximo a la porteria del infractor

REGLA 66: PUCK FUERA DEL CAMPO VISUAL Y PUCK ILEGAL

a)

b)

Si el Puck sale de la pista o un jugador cae sébyesl Puck queda fuera del alcance
de la vista del arbitro, este debe tocar inmediatdaensu silbato y detener el juego.
Habra un saque neutral en el punto de saque miisnaro

Si en cualquier momento durante el juego aparedéuak en la pista de juego que
no sea el Puck legal en juego, no se detendréegbjuy se continuara con el Puck
Legal hasta que la jugada en desarrollo sea coaaalgtor cambio de posesion.

El arbitro a su discrecion, parara el juego innmtdie@nte si el Puck legal es

interferido en el juego.

REGLA 67: RECHAZO A JUGAR Y RENUNCIA

a)

b)

c)

d)

Si cuando ambos equipos estan en la pista y siertdmado por el arbitro, uno de
ellos rehusa jugar por cualquier razén, el arliebe avisar al capitan o al capitan
alternativo y conceder al equipo quince segundodpg cuales debe comenzar el
partido o reanudar el juego. Si al final de estenpo el equipo sigue rehusando
jugar, el arbitro impondra una Penalizacion de D@$ minutos a un jugador del

equipo infractor designado por el director técnicentrenador de ese equipo por
medio del capitdn. Si hay una repeticion del misnuidente, el arbitro no tendra

otra alternativa que declarar ganador al equipanfractor y el caso debe ser
comunicado a las autoridades del CIRILH para ucaagosterior.

Cuando un arbitro ordena a un equipo, por medsuddirector técnico o entrenador,
ir a la pista y empezar en cinco (5) minutos y esfeipo no acude a la pista, el
partido se considerard renunciado y el caso se micam a las autoridades del
CIRILH para una accion posterior.

Se declarara renuncia del partido por las siguserszones:

1) Si al principio del partido (al silbato del arbifpara poner en juego el Puck)
un equipo no tiene cuatro (4) jugadores en pistaatainiforme requerido y
completo.

2) Si el capitan del equipo presenta por escrito darime, aceptado por el
director de la competicion, indicando que el equipoes capaz de jugar un
partido en particular. En este caso, el equiporagntno necesita equiparse
ni comparecer en la pista, pero se le concederiatltaria.

3) Si debido a enfermedad o lesion durante el partioio,equipo no puede
colocar en la pista (utilizando todos sus jugaddoesscuatro patinadores y un
portero para continuar dicho partido.

En el caso de una renuncia, se asignaran los stgsieesultados estadisticos:

1) Al equipo renunciante le sera asignada una depatase partido. El equipo
contrario tendra dos puntos (la victoria del paiticEl resultado del partido
sera registrado como 1 a 0. El equipo renunciaitpefdedor), mientras esta
en el juego de round-robin, sera penalizado porpdogos menos, que seran
deducidos del total de puntos acumulados parauabroobin.
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e)

f)

2) Al capitan del equipo ganador le sera asignadooliing se puede conceder a
ningun otro jugador.) No se concederan asistencias.

3) No se concedera ningun tiro, parada o gol en coatias porteros de
cualquiera de los dos equipos.

Un equipo puede renunciar un partido durante tai de round-robin del torneo
sin ser descalificado el torneo. Si el mismo equencia a un segundo partido en
el torneo, sera descalificado para cualquier partidl resto del torneo. Cualquier
renuncia individual después de haber completado plxdidos de round-robin,
durante el juego por medallas o por lugar, tambiéasionara que el equipo quede
descalificado por el resto del torneo.

En el caso de la retirada de un equipo del torr@mor@nuncia tendran lugar los
siguientes cambios estadisticos:

1) Todos los resultados del equipo retirado y de Ugsigores del equipo seran
eliminados de las estadisticas oficiales. Estouyeltodos los puntos del
equipo, los goles marcados, asistencias, paradies gn contra, minutase
penalizacion y todos los demas resultados pertisent

2) También se eliminaran las estadisticas de cualyi¢odos los equipos que
hayan jugado con el equipo renunciante, como fiadido no se hubiera
jugado.

NOTA: “La eliminacion de todos los minutos de He@ion no significa

que se retiren las acciones tomadas o a ser tonpantasl director de la
competicion o por el CIRILH referente a penalipaeis mayores, mala
conducta en el juego, diez minutos o Penalizaciords Partido que se
hubieran impuesto a jugadores del equipo renureiant

NOTA : “El CIRILH daré instrucciones sobre infoes) etc., de un juego
renunciado.”

REGLA 68: DAR TAJOS CON EL STICK (SLASHING)

a)

b)

d)

Se impondra, a discrecion del arbitro, una PenabmaMenor o Mayor a cualquier
jugador que impida o trate de impedir el juego decantrario al golpear dandole
tajos con su stick (mediante un ataque agresivadldier contacto con el Stick en el
cuerpo hecho por el jugador agresor sera considaracho SLASHING (agresivo).
Sin importar la dureza con la que el Stick contacte el cuerpo se considerara una
Penalizacion Menor.

Se impondra una Penalizacion Mayor y una Penatinade Mala Conducta en el
Juego al jugador que lesione a un contrario meeli8hASHING (ataque agresivo).
Se impondra una Penalizacion Mayor automatica baja regla por una falta que
resulte en una herida en la cara o en la cabeaa dentrario.

NOTA: “Los arbitros deberan penalizar como juegeearyo SLASHING a cualquier
jugador que intente golpear con su stick a un adwier (esté 0 no a su alcance) sin
golpearle realmente o cuando un jugador con ekxt@tde jugar el Puck blanda
violentamente el Stick hacia el Puck con el obgtontimidar al contrario.”

Cualquier jugador que intente golpear con su $ickro jugador en el curso de un
altercado, estara sujeto a una Penalizacion ded®gpor el arbitro. Esto se
considerara como un intento deliberado de lesiprar consecuencia, debe gatado
de acuerdo a lo dispuesto en el Regla 40.

Ningun jugador sin posesion del Puck puede haoatacto con su Stick en el
portero, si asi fuese, sera considerada una Peacializ por SLASHING. (Juego
agresivo).
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NOTA: “El arbitro impondra la penalizacién apropgagbrevista en las otras secciones
de este Regla y ademas debe informar inmediataraciate autoridades del CIRILH
de todas las infracciones cometidas bajo estadetci

REGLA 69: GOLPEAR CON LA PUNTA O EL FIN DEL STICK

a)

b)

(SPEARING BUTT- ENDING)

Una doble Penalizacién Menor se impondra al jugagr pinche con la pala, o lo

intente (Spearing) (Punzar), golpee con el findlad¢a del Stick, o lo intente (Butt-

Ending), a un contrario.

NOTA: “Intentar punzar debe incluir todos los ca®ws que se haga el gesto de
alancear — Spearing, indiferentemente si hay mntacto con el cuerpo.”

Se impondra una Penalizacién Mayor al jugador ge®he a un contrario mediante
Spearing o Butt-Ending. En este caso se tratara dotancion deliberada de lesion
bajo el Regla 45.

NOTA: “Spearing significa punzar a un contrario danpunta de la pala del Stick

mientras es sostenido con una o ambas manos.”

REGLA 70: COMIENZO DEL JUEGO Y PERIODOS

a)

b)

d)

Se debe iniciar el juego a la hora programadajaneslun saque neutral en el centro
de la pista y se debe reanudar inmediatamentéca de cada periodo de la misma
manera. No se permitira ningln retraso a causande ceremonia, exhibicion,
demostracion o presentacion, a no ser que el direlet la competicion lo permita
por anticipado.

Los clubes jugando en campo propio (locales) degla porteria a defender al
principio del partido. Cuando ambos banquillosudgagores estén en el mismo lado
de la pista, el club local debe comenzar usandamdjuillo mas alejado del lado de
la pista donde vaya a comenzar a jugar. Los eguipointercambiaran banquillos
en cada nuevo periodo.

Durante el calentamiento y antes del comienzo de$)g en cada periodo, cada
equipo debe limitar su actividad a su propia pdetéa pista.

NOTA: “Todos los jugadores deben estar vestidosepgrados para jugar una hora
antes del tiempo programado, o sera considerado cma renuncia.”

Todos los jugadores deben estar completamenteronatios al entrar en la pista
para calentamientos.

REGLA 71: LANZAMIENTO DEL STICK

a)

Cuando un jugador de la parte defensora, incluyerao portero, lanza
deliberadamente su stick, parte de este o cualgtierobjeto, hacia el puck en su
zona defensiva, el arbitro debe permitir complitangada y si no se ha marcado gol,
se asignara un Tiro de Penalty al equipo no indradtl tiro lo hara el jugador
designado por el arbitro como el jugador sobrauelgsp h@ometido la falta.

No obstante, si la porteria estd sin guardia yugagor atacante no tiene jugador
defensor para pasar y tiene la oportunidad deanarpuerta vacia, se concedera un
gol a la parte atacante.
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b)

Se impondra una Penalizacion Mayor al jugador qned su stick, parte de este o
cualquier otro objeto, en cualquier area excepémda este acto haya sido penalizado
otorgando un Tiro de Penalti en la porteria.

NOTA: Cuando un jugador deseche la parte rotandstiok echandola al lado de la
pista (y no fuera de las vallas) de tal manera muenterfiera en el juego o0 a un
contrario, no se impondré ninguna penalizacion.

El arbitro debe informar inmediatamente a las adaéoles del CIRILH para que tome
una accion disciplinaria, cada caso en que seadanan stick o parte de este fuera del
area de juego.

REGLA 72: TIEMPO DE JUEGO Y TIEMPO MUERTO

a)

El partido se jugara en un periodo de 20 minutds c&o, con un descanso de cinco
minutos entre cada periodo, después del cual lap@xicambiaran de campo. En los
partidos en donde no se puedan producir empatekresiultado es de empate al final
del tiempo normal, se permitirA un descanso de (Besninutos y se jugara una
prérroga a muerte subita. Si ningun equipo a marcedpués de diez (10) minutos,
se dard tres (3) minutos de descanso, los equgrobiaran de campo, empezando
otro periodo de diez (10) minutos. Esto continteasta que se determine el ganador.
Cualquier prérroga se considerara parte del tiedgpuego y cualquier penalizaciéon
gue no haya sido cumplida permanecera vigente.

Un tiempo muerto podra ser solicitado por el jugaoposesion del Puck, el capitan
0 capitan alternativo, durante una parada del jyege reanudara este mediante un
sague neutral.

Se dispondra de un tiempo muerto por periodo daiannto de duracion. El arbitro
puede conceder tiempo muerto en cualquier momenmente el juego.

Durante los tiempos muertos los jugadores puedertase a sus banquillos.

No habra tiempo muerto en una prorroga o desempate.

Cualquier violacién de esta regla dara como redaoltana Penalizacion Menor de
dos minutos.

REGLA 73: EMPATES

a)

b)

Si al final del partido el resultado esta empatado,declarara un empate”, y cada
equipo sera acreditado con un punto, excepto froingtorias-solas, en los que los
empates no se pueden producir, entonces se Wile&egla 73 “b”.

En los partidos en donde no se puedan producir tesyps el resultado es de empate
al final del tiempo normal, se permitira un descads tres minutos y se jugara una
prérroga a muerte subita. Si ningln equipo ha ndarckespués de diez minutos, se
daran tres (3) minutos de descanso, los equipodiasgn de campo, empezando
otro periodo de diez (10) minutos. Esto continuaadta que se determine el
ganador.

Si para determinar los vencedores de cada grupmatiguilla, o en cualquier otra
circunstancia determinada por el CIRILH, o el Dioeae la competicion, que haga
gue el tiempo necesario para la celebracion deqgas a muerte subita no este
disponible se puede utilizar el sistema de Pesgiéea deshacer el empate.

Los Penalties se tiraran por cuatro jugadores d& @muipo que los realizardn
alternativamente. Se llevaran a cabo de acuerdodespuesto en la Regla 28 para
las reglas del Penalty. Los capitanes sorteargamdasuna moneda, que equipo
comenzara la tanda de Penalties. Cada porterodiefeisu propia porteria y no se
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usara una porteria comun. EI maximo numero de gamaseguidos en los cuatro
tiros, determinara el ganador de la tand®edealties.

Si después de la primera tanda persiste el empateatizaran tiros adicionales a
muerte subita permitiendo a ambos equipos el misimeero de intentos.

Ningun jugador puede repetir tiro hasta que no magarticipado todos los
jugadores, excluyendo a los porteros, inscriptoa paencuentro.

REGLA 74: ZANCADILLA

a)

b)

Se impondra una Penalizacién Menor al jugador auieqae su stick, rodilla, pie,
brazo, mano o codo de tal manera que cause uezpicaida a su oponente.
NOTA: Si en opinidn del arbitro un jugador obtielaeposesion al enganchar de
forma clara el Puck y al hacerlo, hace tropezaroaiador del Puck no se impondra
penalizacion”.

Cuando un jugador en control del puck en la zonatdgue, sin tener mas oponente
gue el portero, se le hace zancadilla o se le eiffaét de otra manera por detras,
qguitdndole una oportunidad de gol, se asignara iom de Penalty a la parte no
infractora. Sin embargo, el arbitro no parara e hasta que el equipo atacante
haya perdido la posesion del puck.

NOTA: “La intencién de esta Regla es devolver laramidad de gol perdida a causa
de una falta desde atras cometida en la zona geeata

NOTA: “Control del puck significa el hecho de emguugl puck con el stick. Si
mientras esta siendo empujado, el Puck es tocadotymjugador o su equipamiento,
0 golpea la porteria o va libre, no se considegaii el jugador esta en control del
puck.”

Si cuando el portero contrario ha sido retiradoad@hpo, a un jugador en control del
puck se le hace zancadilla o se le comete faltatrdemanera sin oposicion entre el
jugador y la porteria contraria, evitando asi upartunidad buena de gol, el arbitro
parara inmediatamente el juego y concedera gajuape atacante.

REGLA 75: VIOLENCIA INNECESARIA

a)

b)

Se puede imponer a discrecién del arbitro, una IRas&n Menor al jugador
culpable de violencia innecesaria.

Si se produce una lesion como resultado de la mcs@®impondra una Penalizacion
Mayor.

NOTA: “Ello no quiere decir que no haya contacto ebcuerpo entre dos jugadores
oponentes que estan siguiendo activamente el ddickhecho de apartar a un
oponente del Puck, o encontrar al oponente deefremientras se intenta jugar el
puck , no se considerara violencia. Sin embargtm, Bo implica que los jugadores
gue no estan en posesion del puck, puedan lartizacgeun oponente para obtener su
posesion.”

NOTA: “Se asignara una Penalizacion por violenoi@ecesaria en cada caso que un
jugador contrario haga contacto innecesario cgumgaldor en posesion.”
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SENALES DE LOS ARBITROS

CHARGING (ATAQUE)
Pufios cerrados girando uno alrededor del otro, detde del pecho.

HOLDING (AGARRE)
Agarrar una mufieca con la mano, delante del pecho.

C~>

((c

c/

HOOKING (ENGANCHE)
Serie de movimientos de tiron con ambos brazos comsoestirara desde
delante hacia el estbmago.

SPEARING (PUNZAR)
Movimiento de pinchazo con ambas manos adelante dalerpo y llevadas
hacia el cuerpo.
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TRIPPING (ZANCADILLA)
Con ambos patines en el suelo, golpeando la pierdarecha por debajo de la
rodilla con la mano derecha.

PENALTY SHOT ( PENALTY)
Con los brazos extendidos encima de la cabeza, psimerrados y mufiecas
cruzadas.

WASH OUT (GOL NO VALIDO)
Movimientos tajantes oblicuos de ambos brazos crudas delante del cuerpo
con las palmas hacia abajo. El &rbitro usa esta sefipara indicar “no gol”.

LLAMAMIENTO RETARDADO DE PENALIZACION
Con el brazo totalmente extendido por encima de leabeza (sin el silbato) y la
otra mano sefialando el jugador a penalizar mediantel brazo extendido en
direccion al jugador una o dos veces hasta la detgon del juego.
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HIGH STICKING (STICK ALTO)
Agarrando ambos pufios cerrados uno por encima derata la altura de la
frente.

ELBOWING (CODAZOS)
Dando golpecitos en cualquier codo con la mano opsate.

INTERFERENCE (INTERFERENCIA)
Los brazos cruzados parados delante del pecho.

MISCONDUCT (MALA CONDUCTA )
Ambas manos en las caderas varias veces sefalajughdor penalizado.
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ROUGHING (JUEGO SUCIO)
Puiio cerrado y el brazo extendido delante del jugamt.

1((\
~

KNEEING (RODILLAZOS)
Golpear la rodilla con la palma de la mano.

MATCH PENALTY (PENALIZACION DE PARTIDO)
Golpear suavemente con la palma de la mano sobredabeza.

SLASHING (ATAQUE)
Serie de movimientos de corte en el borde de la n@aontra el antebrazo
contrario.
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BOARDING (CARGA A LA VALLA)
Golpear repetidamente el pufio cerrado de la palmaedla mano opuesta,
delante del pecho.

BUTT-ENDING
Movimiento cruzado de los antebrazos uno debajo detro.

Indice de Penalizaciones Regla NP Indice de Penal@ones Regla N°
Abuso de oficiales 38 Ajuste del equipo 39
Intento de lesién 40 Carga a la valla 41
Stick roto 42 Butt-ending 44
Ataque 43 Ataque cruzado 44
Lesion intencionada 45 Retraso del juego 46
Codazos 47 Saque neutral 48
Equipo del portero 49 Agresiones (Peleas) 50
Mala conducta grave 52 Penalizaciones portero 29
Stick alto 54 Agarre del puck 53
Enganche 56 Agarre 55
Enganche 56 Sustitucion ilegal 61
Interferencia espectador 58 Interferencia 57
Patada al Puck 60 Patada a un contrario 45
Abandono del banquillo 61 Rodillazo 47
Lenguaje obsceno 63 Abuso fisico a oficiales 62
Rehusar empezar juego 67 Puck en movimiento 65
Punzar 69 Ataque agresivo 68
Zancadilla 74 Lanzar el Stick 71
Puck fuera de juego 64 Violencia innecesaria 75
Equipo del portero 17
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Indice de Penalizaciones Regla N° Indice de Penalizaciones Regla N
Menores 2 minutos Menores 2 minutos
Abuso de oficiales 38 Ajuste del equipo 39
Vallas 41 Stick roto 42
Rehusar empezar a jugar 67 Ataque 43
Ataque cruzado 44 Equipo peligroso 19
Retraso del juego 46 Codazos a7
Saque neutral 48 Caer sobre el Puck 49
Agresiones (Peleas) 50 Equipo del portero 17
Penalizaciones Portero 29 Agarrar el Puck 53
Stick alto 54 Enganche 56
Agarre 55 Sustitucion ilegal 13y 614
Interferencias 57 Dejando banquillo de 61-d
penalizacién muy pronto
Ataque agresivo 68 Rodillazos a7
Zancadilla 74 Sticks 15
Violencia innecesaria 75

Menores Dobles (2 penalizaciones menores)

Golpear con mango de stick
Golpear con la pala del stick

69
69

54



Indice de Penalizaciones Regla N9 Indice de Penadones Regla N°
Mayores de 5 minutos Mayores de 5 minutos
Vallas 41 Agarrar causando lesion 55-b
Ataque 43 Ataque cruzado 44
Codazos 47 Agresiones (Peleas) 50
Stick Alto 54 Enganche causando lesion 56-b
Intento de lesionar 40 Patada (sustitucion) 60
Rodillazos 47-b Ataque agresivo con stick 68
Punzar 69 Atacando por detras 59
Tirando el stick 71-b | Violencia innecesaria ¢esion 75-b
Penalizaciones de Mala Penalizaciones de Mala

Conducta Conducta

10 minutos 10 minutos
Abuso de oficiales 38 Stick roto 42
Mala conducta 26 Abuso fisico a oficiales 62
Lenguaje obsceno 63y 38tg Golpear las vallas 38-b
Queja sobre penalizacion 10-g Dejando balgpdra pelear 6l-bye
Resistir penalizacion 38-c Tercera penalizaoi@mor 24-a
Entrar en el area del arbitro 38
Mala Conducta en el Juego Mala Conducta en el jueg

Suspension Suspension
Abuso de oficiales 38 (d)| Abuso fisico a oficiales 62
Atacando por detras 59 Lesion por ataque cauzad 44-c
Lesion por stick alto 54 Continuar provocangormente 38-d
Interferir con oficial 38-i Pateando al oporeent 45-d
Portero deja porteria para pelear 29-f Maladoota - grave 52
Peleando 50-a,c,d | Lenguaje obsceno 38-a
Resistir al arbitro 38-c Segunda Penalizacionanay | 25-b
Lesidn slashing con stick 68-b Tirando cualquaiesa al piso 38-h
Tres penalizaciones de stick 26
Penalizacion de Partido Penalizacion de Partido

5 minutos 5 minutos
Intento de lesidon 5 minutos 40 Lesion deliberada. 5 4
Golpear con mango de stick 69 Atacando por detras 59
Abuso fisico a oficial 62-a| Segunda mala caa 26-d
Slashing durante pelea 68-¢  Punzando cok stic 69
Tiro de Penalty Tiro de Penalty
Desplazar porteria 46 (b)| Caer sobre puck en area 9 4
Falta por detras 74 (b)| Jugador ilegal 61 (h)
Recoger puck en el area 53 (d Lanzar el stick 71
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SE OTORGA GOL AL EQUIPO QUE NO COMETA OFENSAS

Porteria abierta con interferencia ilegal del equpntrario Regla 57-f

Porteria abierta con jugador atacante cometiertiodar detras Regla 61-i

Porteria abierta con jugador atacante siendo temjgegor detras con el stick. Regla 74-c
Porteria abierta con la porteria sacada de luddredadamente. Regla 29-h

Jugador contrario interfiere con el tiro de pen&ggla 28-i
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